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e Instrukcijski dizajn

e Tlaksonomija modela instrukcijskog
dizajna

e ADDIE model

e Primjer online tecaja Informatika 1
e Dizajn proceSa UCENja

(en. LearningDesign)




IRStRUKGIiSKIEIZajRamiD)

e Obuhvaca teorije' ucenja, pedagoske teorije,
metode izvedenja nastave = materijali za
ucenje, proces poucavanja i ucenja u
tradicionalnoj i on-line nastavi

e U'e-obrazovanju ID tezi uspjesnoj kombinaciji
sadrzaja, pedagogije i tehnologije

o Obuhvaca razlicite razine planiranja obrazovanja
(curriculumy syllabus; kenkietna lekcija)

o NajjednostaviijaiferimarliDzaije primjena
specificnih stratégija pelcavanija:




IRSHRUKGSKINEIZE e

e Oblikuje prezentiranje informacija na nacin

K0ji omogucuje najefikasnije ucenje

e Planira komponente, strukturu i slijed
aktivnosti u obrazovhom proizvodu prema

odgovarajucim pedagos

e Priprema; i'preehlikije o
medij kojim|Ce Sse Visiti

Kim nacelima

drazovni sadrzaj za

PeUCavanje

e Posreduje izmedu strticnjaka za sadrzaj |
strucnjaka za ebrazevauttehnologiju




alllodeliNnstiiikeijskogidizajia

e \elik broj (>100) teorija i modela koji su
usmjereni oblikovanju i unapredenju-obrazovnog
procesa

e U praksi se obicno bira jedan model ili
kombiniraju kemponente vise modela

e ADDIE model e, Bloomoya taksonomija
e model Dicka'irCaneya e ARCS model

e Gagneoyv: mode! ) minimalisticki model

e Drzo prototipiranje e 4C-ID model

e algo-heuristicki mode! ) KEmpov model




NOVIjIRIBNTGEE!)

e Suradnicko ucenje
e Projektna nastava

e Obogacivanju obrazovnih iskustava polaznika
nastave

e Koristenje raziGitin kanalaiza prikaz i prenosenje
obrazovnihisadrzaja (multimedija, webcasting)

e Obogacivanje' kemunikaGijelizmedu polaznika |
nastavnika (npr. m=leaming, Web 2.0)




’ zlissorionlife mocelzl [Pz

e Procesni (fazni) modeli: ADDIE model (Analysis,
Design, Development, Implementation,
Evaluation), model Dicka i Carreya, ubrzano
prototipiranje, Gagneovih devet ,instrukcijskih
koraka", pet faza e-moderiranja Salmonove

Modeli vezanilizznacinellishede ucenja: ARCS
modell (Attention; Relevance; €onfidence,
Satisfaction); minimalizam), model konstrukcije
interpretacija, Bloomoyataksenomija,
LLaurillardov: kenverZaGijskitekviry, Khanov okvir
osamKkemponenti'Za ezohrazoeyvanje




0 Brgessglf (Fall) arlodsli iRz /i

e Definiraju u kojim se koracimaili slijedom kaojinh
aktivnostil postizu zeljeni obrazovni rezultati

e ADDIE model: 1. analiza = 2. dizajn = 3. razvoj
= 4, implementacija = 5. evaluacija

Faze ADDIE modela




DroGEs) (Feizrll) nnloclell )=z /2

e Model Dicka i Carreya:
1. Utvrdite obrazovne/ciljeve
./Analizirajte pojedine obrazovne ciljeve
. Analizirajte polaznike i kontekste ucenja
. Zapisite ciljeve za izvodenje potrebnih vjestina
. Razvijte sredstva  za proyjeru znanja
. Razvijte strategijuipoticavanja
. Izaberitelilrazvijte'materijaleiza poucavanje
. Oblikujternrprovedite’evallacijiiehrazovnog procesa
Revidirajte proces potitavanja
10. Zakijiucna, evallacijajehrazeynog procesa
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Srocessil (Feill) rioclali 1z

e Gagneovih devet koraka poucavanja:
1. Privuci pozornost
..UcCenike informiraj o ciljevima
. Potakni'dosjecanje ranije naucenog
. Prezentiraj sadrzaj
. Osigurajl“smjernice zaucenje”
. Potakni izvedenje/oecitevanjeinaucenog (vjezbanjem)
. Pruzi povratnelinfermacije (feedback)
. Procijenitrezultatelucenja

Podrzi zapamcivanjelitransferZznanja na konkretne
posieve

2
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6
/
8
0.
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Srcjeas| (Feiznl)) mnioclell D=z /4

e Prednosti procesnih (faznih) modela ID-a:

e Vode nastavnika (dizajnera) u slijedu aktivnosti koje
osiguravaju vecu kvalitetu nastave i bolje.rezultate
obrazovanja

e Nastava je prilagodenija/specifichim obrazovnim
sadrzajima, karakteristikama polaznika, dostupnoj
tehnologiji itd.

e Bolje je planifi@nje. il kofitfielainastavnih aktivnosti, kao
| evaluacijajebrazevnin'rezultata

e Nedostaci procesnin(faznih) modela ID-a:

o Najcesce nisu obuhvacenimoguciishodi (rezultati)
ucenja u vidu kvalitete i struktire znanja, niti nacini
NjineVeg postiZzanja »




VBBV EZanNZN e GIHENNSHEUENICERaNA

o Vise opisujul kakav. treba biti nacin poucavanja |
proces ucenJa koji su pozeIJnl ishodi u pogledu
strukture i primjenjivosti znanja i sl.

e Komponente ARCS modela:

pozornost (Aftention) — istice se vaznost privlacenja
pozornosti ucenika

relevantnost((Re/evance) = ucenicima treba istaknuti
korist za njif 6seLHIG

samopouzdenie((Ganfidenee) = ucenici trebaju biti
uvjerenilda moegu sviadatitehrazeyni program

zadovoljstvo (Satisfaction) = UGEniGi bi se trebali osjecati
zadoyoljnimaili nagradenima (Gsjecaj postignuca;
zanimljivest ili zabhavnost precesal ucenja) 12




" WMaelali vazen Uz peicine | istode ueanjz) [

e, Bloomova taksenomija (1956).je il danas aktualan
model strukture znanja‘’i nacina njegovog stjecanja:

e Znanje: /memoriraj, prepoznaj, imenuj, ponovi, nabroy,
poredaj, definiraj itd.,

e Razumijevanie: kiasificiraj,/oplsi, raspravi, objasni, izvijesti,
odaberi itd.

e Primjena: agemonstriraj, upotrjebi, llustriraj, Isprobaj,
SKiciraj, rijesixkoristi itd.

e Analiza: prodGijeniyiziaculial; Uspored], Kiitiziraj, razlikuj,
istrazi, eksperimerntiraj; testirajita.

e Sinteza: ured/; SKepl; KGIpaIIE],. konstruiraj, dizajniraj,
formuliraj apravijaj planliajiia!

e Evaluacija: vrednuj; GhIahiipreGenry) preavial, rangiraj,
podrZinizaberi itd,




S VeWENEZanNIZRaGCENNSHOUENIGE /S

o Khanov okvir osam _komponenti za e-ucenje (2001)

daje smjernice za dizajn, razvoj, prezentaciju i
vrednovanje u e-obrazovanju:

Pedagoska dimenzija (analiza ciljeva, sadrzaja ucenja, nacina
[ Strategija poucavanja itd.)

Tehnoloska' dimenzija (standardi, softver, hardver)
Korisnicko sucelje (dizajn web mjesta i sadrzaja, navigacija)
Evaluacija (ucenika, nastaviiika, okruzenja za ucenje)

Upravljanje.e:0brazovaniem| (Ga/zavanje okruzenja za ucenje
J distribuciiaNAToIEE E)

o Resursi (Grlineltenineloska) podiskaiza e-0brazovanje)
e Efticki aspektile-obrazevania| (@istvenapoliticki utjiecaji,

kultura, razlicita oBlezjaNpolaZilka, pravina pitanja)
Institiicionalna dimengia (@aministiacia, siuzbe za studenteé




YOG IVEZa RN EETHENNSHOEENICERTENA

e, Prednosti modela ID-a vezanih uz nacine i ishode
ucenja:
e Pokazuju na komponernte koje Cine poucavanjesi.ucenje
uspjesnijima

e Nastavnicii(dizajneri) vode racuna o vise elemenata kod
planiranja i'oblikovanja e-obrazovanja

e Mogucnost izbora na koje ce se komponente staviti naglasak
u konkretnim ebrazovnim situacijama

e Nedostaci moedelailid=avezanihilz nacine i ishode
ucenja:
e U pravilu nema uputerkejim slijedomaktivnosti se provodi
planiranje, dizajnirgnje nimplementacija e-obrazovanja




e ADDIE - analiza, dizajn, razvoj, implementacija |
evaluacija u on-line tecaju Informatika

Faze ADDIE modela




Analiza

e Ciljna grupa polaznika (esobine i
obrazovne potrebe), procjena
raspolozivih sredstayva i troskova,
tehnoloske i vremenske mogucnosti...

e Primjer (Informatika, 1): redovis /
[zvanrediistiudentikojis/iusaju kolegij
Informatikar 1 g tradlcionalan nacini,
postojeci materijaly IMOodIE stustav




e Planiranje obrazovnih ciljeva, sadrzaja,
lekcija, strategija i metoda poucavanja,
nacina; provjere znanja, online

tehnologija za prikaz sadrzaja i
komunikaciju s polaznicima

e Primjer; upoziavanjelsiudenata s
oSsnovali elemertimaformacijskog

sustava'te prmjenomtiiiststava u
POSIOVII0] PIiakSlie:




1 Podatkovni opis realnog sustava

e Proces u kojem
Se stvara | ‘
te Stl ra te éaj & TEST - Informacijzka tehnologija i sustavi

Racunalo kao dio informacijskog sustava

. POJ ed I n CI I Z ) EIEEEF:;E:UH alne =klepovije (hardwars)

[f] Digitalno racunale

ciljne publike

[=] Had

3 TEST - Adresiranje memerij
T3 TEST - Ulaznii izlazni uredaji

Seminari

TematSke Cj eline teéaj a [‘3] Programska podrika (=oftwars)




Feople in the course Clanovi odabrane grupe

Alenka Cavié

# Zeljko Hutin
# Danijela Bam

AndrejLalic
Antonio Medad
Anton Matej L
Bemard Briek
Bojan Kuljig
Boris Ostaojic
)
Ana Marija Kocijan (1) Darijan Soldo

Dodaj odabrane polaznike u grupu -» Promijeni grupne postavke Informacije o odabranim élanovima
Informacije o odabranim korisnicima Ukloni odabranu grupu Ukloni odabrane élanove
|:| Dodaj nowvu grupu

Formiranje grupa u teCaju




ImpIEMERLAEIB

nostavljanje onliné sadrzaja
provodenje pripremljenih aktivnosti
Driprema polaznika

Rezultati testa

Inform acija EE ' {prev {  Promijeni

TEST - Informacijska tehnologija i sustavi

prva dva dijela Poslovnog rafunarstva’ (dio A. i dio B.) na faktografskoj
razini. Test ima 15 pitanja, vrl]eme za rjesavanje testa je ugramcenu na 10 minuta i test moZete
rjesavati SAMO JEDNOM.Nakon petka, 1. prosinca 2006 u 23:45 ovaj test vise NECE biti dostupan za
riesavanje.

Wremensko ogranitenje: 10 min

bota, 2 Pros 6,00:45

249 Studenti have made 249 attempis

Test za provjeru znanja




Diskusija

Termin za uvid u testove (za ispitni rok 14.6.2007)

Raspored za kolokvi iz lab. viezbi (5 lipnja 2007 )

Rokovi za kolokyi] iz lab  vjezbi

Gradivo za pismeni (i usmeniy ispit

Raspored za kolokvi] iz lab. vie#bi

Re: Ocjene
napizacdla Miran Zlatovic - Ponedjeljak, 29 Sie€anj 2007, 18:14

Zapoceo

Miran Zlatovic

Miran Zlatovic

Miran Zlatovic

Miran Zlatovic

Miran Zlatovic

Zadnja poruka

Miran Zlatovic
Pet, 15 Lip 2

Iiran Zlatavic
Sri, 14 O%u 2007, 15:00

Miran Zlatovic

Sri, 14 .0%u 2007, 12:23

Miran Zlatovic:
Sri, 7 Vel 2007, 12:00

Maravno da nisu isti dan, a dolazi se jedino i iskljufivo osobne, glavom i bradom, u svoj svojoj slavi i veli€ini - nema "Svercanja”

kod kuce &

Re: Ocjene
napizao/la Ivan Dverzki- Ponedjeliak, 29 Sije€ anj 2007, 18:44

PrikaZi nadredenu poruku | Podijeli | Obrisi| Odgovari (reply)

Ocijeni...

s

A sto se desava ako ne dodemo jer zbilja nismo u mogucnosti te posaljemo nekog umjesto nas?

PrikaZi nadredenu poruku | Podijeli | Obridi | Odgovori (reply)

Ocijeni...

b

Forum za
obavijesti

Forum za
pitanja
studenata




=Velltzlef]z

e Djelotvornost tecaja
e Povratne informacije od polaznika
e Strucni timovi

e Primjer:

procjena obrazovnih sadrzaja

ProVvjere i .samoprovjere znanja

multimedija ifkarisnicko sUGElje

komunikacija

personaliZzacGija

usmjerenoest:na pemoc KaefisniGima
tehnickilelementi il preduvjetiiza Kafistenje sustava
opce karakteristike




DiZzljn) orocase) ez
(201, Lezirrlirie) Dasiein — LD))

e Postoje brojni pedagoski principi koji se
koriste u institucijama visokog
obrazovanja

e Problem prenosivosti i dijeljenja
obrazovnih sadrzaja

e IMS specifikaGija zarPizajn procesa ucenja
(IMS LD)

e opcenitarneiatija kojarpedrzava opisivanje
razlicitih strategijaipodicavanija

o IMSILD verzjaritOrebjavijena 2005. godine




DiZzljn) orocase) ez
(201, Lezirrlirie) Dasiein — LD))

e IMS LD

®C

e
u

ilj IMS LD radne skupine je izrada
necifikacije koja ce u potpunosti opisivati
emente i strukturu “Jedinice ucenja”
kljucujuci:

® [ESUISE

e instrukcije)Zaraktivnestirtcenja

e pred|eskeiza strituktiriraneinterakcije

e koncepttialne'modele(npr: UGENnjE rjesavanjem
problema)

e Giljeve ilishode iGen]a
e alatelza prevjereli nacine proyvjera




DiZzljn) orocase) ez
(201, Lezirrlirie) Dasiein — LD))

e IMS LD

e tri razine:

e [azina A
e genericki i fleksibilni/jezik za opisivanje pedagoskih
pristupa
e razina B
e generitka svojstavaiiuvjeti kojima se upravlja
tijekoem dogadaja unutartiedinice ucenja”
e razinal@

e OMOgUGaVa da tijek precesa ucenja ovisi 0 zavrsetku
pojedinin aktvnoestiiumjesterdajbude unaprijed
isplaniran




DiZzljn) orocase) ez
(211, Lezirnlirie) Dasie)n) —

IMS LD — Primjer

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<I-- edited with XML Spy v4.4 U (http://www.xmlspy.com) by Peter Sloep and Hans Hummel -->
<learning-design identifier="LD-boeing-simplified" uri="URI" level="A%>
<title>Boeing Fuel Valve Removal simplified</title>
<learning-objectives>
<item identifierref=
</learning-objectives>
<prerequisites>
<item identifierref=
</prerequisites>
<components>
<!-- detailed in step 2 -->
</components>
<method>
<play identifier="PLAY-Boeing-simplified" isvisible="true">
<act identifier="ACT-individualized-learning">
<role-part identifier="RP-individualized-learning">
<role-ref ref="R-learner"/>
<activity-structure-ref ref="AS-boeing-simplified"/>
</role-part>
<complete-act>
<when-role-part-completed ref="RP-individualized-learning"/>
</complete-act>
</act>
<complete-play>
<when-last-act-completed/>
</complete-play>
</play>
</method>
</learning-design>

identifier="LOB-learning-objectives"/>

identifier="PREQ-prerequisites"/>




DiZzljn) orocase) ez
(201, Lezirrlirie) Dasiein — LD))

e IMS LD — buducnost?

e 2005. godine dolazi do
pojave prvih alata
e CopperAuthor
e Reload Editor

e SVe jacapotpora .

proizvodacal ltMS, stistava Slika 7. Sucelje

e Moodle=poedrska za IMSILD u Reload editora
inacicil 2.0/ (sredina 2008t godine)




Zadilicak

e Instrukcijskim dizajnom utjecese na oblikovanje
procesa poucavanja i ucenja u konkretnim
nastavnim predmetima i lekcijama

Modeli instrukcijskog dizajna mogu se podijeliti u
dvije esnovne kategorije: 1) procesni (fazni)
modeli; 2) modeli' vezani uz nacine i ishode
ucenfa Uredabrani fazni model treba; ukljuciti
pozeljne komppnente nacina.i ishoda ucenja.

e ADDIE modelfinstriikGijskegidizajna prikazan je
na primjerufkolegijarinfoenmatika 1

¢ Razvoj “Jedinicaucenja“premariMs LD
specifikaciji dobivalsvevisenavaznosti




