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From Wikipedia, the free encyclopedia

* It has been suggested that Client-side JavaScript be merged into
this article or section. (Discuss)

JavaScript is a scripting language most often used for JavaScript
client-side web development. It is a dynamic. weakly .paradigm: multi-paradigm
typed, prototype-based language with first-class

: P e : : Appeared in: 1995
functions. Currently, "JavaScript” is an implementation ] _
of the ECMAScript standard. Desmtl by B Erch

Developer: Metscape

JavaScript was influenced by many languages and was

. e ; Communications
designed to have a similar look to Java. but be easier

- _ Corporation, Mozilla
for non-programmers to work with '™ The language is

; ; : : : Foundation
best known for its use in websites (as client-side
JavaScript), but is also used to enable scripting Typing discipline: dynamic, weak, duck
access to objects embedded in other applications. Major SpiderMonkey, Rhing, KJS,

Despite the name, JavaScript is essentially unrelated RRLICIHERTADRNG: lCmRaNts e

to the Java programming language; though both have a | Dialects: JScript, JScript NET
common debt to C syntax. The language was renamed | Influenced by: Self (semantics)
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‘{Razlozi pokretanja projekta }

P

B provjera sto su ucCenici naucili i kako primjenjuju
steCena znanja iz podrucja objektnog
programiranja u JavaScriptu

B prezentacija steCenih znanja koristeci se
webom kao medijem za objavu radova

B istraziti koje Ce izvore ucCenici Koristiti za
pribavljanje podataka, informacija i sadrzaja

B Nacini na koje ¢e pribavljati podatke |
iInformacije




‘[Obrazovni ciljevi }

-

Cilj projekia

|zraditi 30 web stranica koje bi prema zadanom dizajnu
sadrzavale opis pojedinog znanstvenika u vremenu
od 8 skolskih sati

Zadani dizajn:

- izrada web stranica koje sadrze sliku, tekst, link,
animaciju i video

- programiranje u JavaScriptu (rad s objektima kao
8to su prozori, forme i sl.)

- pronalazenje i odabir relevantnih informacija




‘[Zadaciiakﬂvnosﬂ

-

Trazenje informacija za zadane klju¢ne rijeci

|lzrada web stranice zadanog dizajna za zadanog

znanstvenika, a prema zadanim uputama
Programiranje elementa u JavaScriptu




‘{Izgled zadataka

-

<lme i prezime znanstvenika>
(dobiveno zadatkom)

Web stranica koja se izradivala morala je imatsi

sljedeci izgled:
<Slika znanstvenika>
<kronologija dostignuca>
<kratki opis dostignuca>
<popis izvorista>




‘[Kljuéna pitanja

Kako zapocCeti projekt?

Na koji nacin pribaviti potrebne podatke?

Kako znati da li su podaci ispravni?

Kako napraviti selekciju pronadenih podataka?
Koje podatke i na koji nacin ukljuciti u svoj rad?
Koju navigaciju koristiti?

Kako i na koji nacin iskoristiti dodatne programske alate?

Koje JavaScript funkcije primijeniti?
Kako Ce se pratiti napredak radova?
Sto ¢e se, kako i kada ocjenjivati?
Koji su kriteriji ocjenjivanja?




‘{Izvoriéta i alati

-

nterneta u skoli

nterneta od kuce

_iterature | Casopisa koje su mogli
nabaviti u skolskoj knjiznici i u
CARNetovoj e-knjiznici




‘ Plan ocjenjivanja

elementi
ocjenjivanja

Opis
elemenata

znanje

- prisutnost
zadatkom zadanih
elementa na web
stranici;

- primjenjivost
JavaScript
funkcija;
organizacija
podataka na
stranici;

- navigacija i
dizajn

vjezbe

- koristenje
programa za
izradu web
stranica
(dodavanje
teksta, slike,
tablice,
linka,JavaScript
funkcija,
animacija);

- sposobnost
trazenja i
dobavljanja
informacija s
Interneta

zalaganje

- sudjelovanje
na vjezbama;
- kontinuirano
napredovanje
u radu;

- suradnja s
drugim
ucenicima i
nastavnicom



ijek izvodenja

—

Vremenski tijek izvodenja - Gantt dijagram

D |Task Mame Durstion  [7-op [z-00 [o:00 [10:00 [11:00 [1zo0 [13.00 [14:00
1 Skolski projekt - Upoznajme znanstvenike 0,75 days i
2 1. tjedan - uvod i traZzenje informacija 019 days
3 uyvod u projekt 15 mins
4 razlozi pokretnja projekta 15 mins
=1 podiela zadataks 15 mins
5] pitanja 15 mins
7 traZenje informacia 30 mins
=] 2_tjedan- traZenje i odabir podataka 019 days
9 titanje uputa za dalini rad 10 mins
10 prikuplianie | odakir podstaks 45 mins
11 izrada plana web stranice 325 mins
12 3. tjedan- programiranje 0,19 days
13 pregled 20 mins
14 planiranje Javascript objekata 20 mins
15 [algale =Tarlig=ull=S S0 mins
16 4, tjedan - izrada web stranice 019 days
17 planiranje dizajna | navigacije 15 mins
18 izrada web sadrizja 40 mins
14 predaja radova 20 mins
20 predaja radoya 15 mins




‘{ Pracenje napretka

P

Projekta je ukljucivalo.....

1 pracenje trenutnog stanja napretka projekta
(analiza kljucnih toCaka)

O izradu planova i sugestija za daljnje korake

O upravljanje problemima i potesko¢ama koje
su mogle narusiti ostvarivanje ciljeva
projekta te njihove ispravke

O uocavanje dodatnih potreba koje nisu
navedene u pocetnom planu projekta
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Skolski projekt
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Skolski projekt "Upoznajmo znanstvenike"” - 03. svibnja 2007.

Opis projekta

Projekt je pokrenut u okviru predmeta radunalstvo i provest ée se u tredim razredima smjera Tehniar za ratunalstvo i Tehniéar za elektroniku u Zeljezniékoj
tehnic¢koj Skoli Zagreb.
Swvrha projekta je omoguditi uenicima da pokaZu steena znanja iz podrugja web dizajna i programiranja u JavaScript-u

Cilj projekta je izraditi 30 web stranica koje bi prema zadanom dizajnu sadrZavale opis pojedinog znanstvenika.
Zadani dizajn od u€enika zahtjeva da primijene znanja i vjestine koja su stekli u okviru predmeta racunalstvo, a to su:
- izrada web stranica koje sadrze sliku, tekst, link, animaciju i video

- programiranje u JavaScriptu (rad s objektima kao 5to su prozori, forme i sl)

- pronalaZenje i odabir relevantnih informacija

Za prikupljanje potrebnih informacija. u€enici ¢e koristiti Internet u Skoli. a po Zelji i od kuce. kao i literaturu i €asopise koje mogu nabaviti u Skolskoj knjiZnici i

CARNetovoj on line knjiZnici.
Za izradu web stranica koristit ¢e program FrontPage 2003 koji ¢e im biti na raspolaganju na racunalima u skoli.

Osim programa za izradu web stranica za objavu radne verzije, ucenici mogu koristiti i druge ondine servise za izradu weba, bloga i wikija na kojima ne smiju
objavijivati osobne podatke vec samo 3ifru | sadrZaj rada.

Rezultati radova bit ¢e pod Sifrom objavljeni na WEB-u i linkom povezani s ovim blogom u swrhu predstavijanja, prezentiranja, komentiranja i ocjenjivanja radova od
strane ufenika, roditelja. nastavnika i ostalih zainteresiranih.

Izgled zadatka
<lme i prezime znanstvenika> (dobiva se zadatkom)
Web stranica koja se izraduje mora imati sljedeci izgled:

<slika znanstvenika=
<kronologija dostignuca=
<kratki opis dostignuca
<popis izvorista=

Uputa za rad:

1. U dizajnu stranice koristiti obrazac(form) u JavaScriptu i po Zelji elemente: gumb (button), tekstualno polje (text) i/ili odabir jedne od ponudenih opcija
(radiobutton).

2. U opisu dostignuca koristiti tekst. slike. videozapise, animacije i sl.

Kljucne rijeci za izradu opisa: <dobivaju se zadatkom i slufe kao pomoc za pronalaZenje informacija=




lzvjesce o uspjesnosti

Rang uspjesnosti

Vrlo uspjesno

Srednje uspjesno

Nedovoljno
uspjesno

Prosjek
ocjena

22,3

92

Opis ranga uspjesnosti

Stranice su objavljene, imaju sve
elemente dizajna zadane
zadatkom, dizajn i navigacija su
vrlo uspjesni.

Stranice su objavljene, nemaju
zadatkom zadovoljene sve
zadane elemente. lzgled i
navigacija nisu na najvisoj razini,
ali se sadrzaji mogu objaviti.

Stranice ne sadrze dovoljno
elemenata zadanih zadatkom da
bi se mogle objaviti.



‘[Izvjeéée O uspjesnosti

P

Tablica kvalitete dobivenog sadrzaja

@ vrlo uspjesno
B srednje uspjesno

O nedovoljno uspjesno

W 57%




‘[Zakuuéci ]

-

PREDNOSTI ZA UCENIKE

Paralelno usvajanje teoretskih i prakticnih
znanja kroz aktivnosti

povecana motivacije za sudjelovanje

sudjelovanje prema vlastitim mogucnostima i
iInteresima

ucenje projektnog i timskog rada
razvijanje istrazivackog duha i kvalitetnog
vrednovanja informacija




‘[Zakuuéci j

-

PREDNOSTI ZA NASTAVNIKE
B unaprjedenje poducavanja

B mogucnhost primjene tehnologije u obrazovne
svrhe

B istrazivanje novih metoda poducavanja

B uocavanje uc€enickih potreba i u skladu s njima
unosenje poboljSanja u obrazovni proces

B kreativnost u osmisljavanju aktivnosti za ucenje

B dodatna moguénost ocjenjivanja ucenickih
znanja i sposobnosti



‘[Zakuuéci j

-

NEDOSTATCI:

unaprjedenje poducavanja

mogucnost primjene tehnologije u obrazovne
svrhe

Istrazivanje novih metoda poducCavanja

uocCavanje ucenickih potreba i u skladu s njima
unosenje poboljsanja u obrazovni proces

Kreativnost u osmisljavanju aktivnosti za ucenje

dodatna mogucnost ocjenjivanja ucenickih
znanja i sposobnosti



‘[O projektno orijentiranom ucenju }

Skolski projekt “Upoznajmo znanstvenike” je
proveden prema metodologiji projektno
orijentiranog ucenja koja je detaljno
predstavljena u e-learning te€aju za
nastavnike pod nazivom

“Kako provoditi skolske projekte”?



‘[Hvala ha paznji

o~

Prezentaciju odrzala: ‘

SAIDA DELJAC,

nastavnica radunalstva u Zeljezni¢koj tehnickoj
Skoli Zagreb

Email: sdeljac@email.t-com.hr
Web: http://public.carnet.hr/~sdeljac/

ZELJEZNICKA TEHNICKA SKOLA ZAGREB
CUC 2007 Rijeka.



