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Cilj projekta
Projektni tim

Sadrzaj e-tecaja "Osnove e-learninga”
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IDEJA:

Zasto e-tecaj
“Osnhove
e-learninga?”

Partners in Learning




on
E
=
o
m
a
—
=
o
@
o=
S
o




 |zraditi online tecCaj

« Omoguciti svim djelatnicima obrazovnog sustava (prvenstveno
nastavnicima osnovnih i srednjih skola)

— preglednu i temeljnu informaciju
« 0 tome Sto e-Learning jest

» koje promjene u poucavanju/uc¢enju sa sobom donosi

« uz pomoc kojih tehnologija se moze Kkoristiti u osnovnom i
srednjem skolstvu

Konkretni primjeri iz prakse inspirirati ce polaznike na kreativnost,
inovativnost i kvalitativne promjene u uc€enju i poucavanju te

proizvodnju obrazovnog sadrzaja
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Osnove e-Learninga
Promjene u procesu ucenja i poucavanja
Obrazovna tehnologija — odabir i koristenje
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Clanovi projektnoq tima:
Snjezana Babi¢, prof......e-Learning Tutor (VeleuciliSte u Rijeci)

Vlasta Abramic¢, prof e-Learning Tutor (Graditeljska skola,
Cakovec)

Mr.sc. Ljiljana Mileti¢ e-Learning Tutor (Gimnazija,
Pozega)
Sanja Grabusin, prof e-Learning Course Designer
(Gimnazija, Pozega)
Vanjski suradnici:
— Ivan Condor, prof snimanje i obrada video zapisa, logo
projekta (Graditeljska Skola, Cakovec)
— Vibor Cipan Dizajn Web stranice
Sponzor Microsoft , Agencija za odgoj i obrazovanje
— Darko Jurekovié, PIL Manager, Microsoft Hrvatska
— Tomislav Bronzin, Citus, Hrvatska
— Andrej Radinger, Mobendo
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Komunikacija u

“VIRTUALNOM TIMU”

Snimatelj,
izrada loga
Kaprivnica projekta

Wirowitica

@ Dubrovaik
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Osnove e-Learninga

0 projektu Clanovi tima
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i Address

Nacionalni portal za udalieno ucenje “Nikola Tesla”
. Priava

korisnicko ime | ENEEEEEEE

Lozirka -

Za pristup sustavu upisite Yase korisnicko ime | zaporku U za to
predvidena mjesta, te kliknite na strelicu,

Prijava swih korisnika na sustay moguéa je pomocy korisnickog

imena u obliku: korisnicko_ime@oznaka_ustanove.hr
i ndgovarajuce LDAP zaporke,

@ Popis tecajeva

Ukoliko Zelite widjeti popis dostupnih tecajeva,
kliknite na link "Popis tec¢ajeva".
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Ciljevi lekcije
Objasniti i definirati pojam e-learning-a
Prepoznati vrste e-learning-a u procesu poucavanja

Razlikovati vrste e-learning-a s obzirom na uporabu web-a u
nastavnom procesu

Klasificirati generacije obrazovanja na daljinu
Utvrditi razlike izmedu e-learning-a i obrazovanja na daljinu

Prepoznati razloge i potrebe primjene e-learning-a u pouc¢avanju

Opisati primjere primjene e-learning-a u osnovnim i srednjim skolama
kod nas i u svijetu

Pronaci primjere primjene e-learning-a u osnovnim i srednjim skolama
u Hrvatskoj
Kriti€ki razmotriti razloge spore primjene e-learning-a kod nas
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“Skole su zaglavile u 20. stoljeéu, a ugenici pohrlili u 21. stoljece.

Kako da skole uhvate korak s uc¢enicima i pruze im odgovarajuce obrazovanje?”

Marc Prensky
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“Zainteresiraj me ili ¢u umrijeti od dosade”

Marc Prensky

Partners in Learning




PROHIAEHECUSPROCESL
UCEHIRTI®POUCAUANOR

/]

Partners in Learning




PROHIEHENUNPROCESL
UCENIRATI™POUCAURKNORA

Partners in Learning




“"Nove tehnologije mijenjaju strukturu nasih interesa: onoga o cemu
razmisljamo. Mijenjaju i karakter nasih simbola: onoga s ¢ime
oblikujemo svoje misli. Ujedno mijenjaju i prirodu zajednice: arenu
u kojoj se nase misli razvijaju.“

Neil Postman, Technopoly
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Po zavrsetku ovog kolegija polaznici ¢e moci:

KritiCki razlikovati tehnologiju i medije

Prepoznati kvalitete razlicitih medija

Razlikovati utjecaj medija i tehnologije na obrazovanje

Razlikovati prezentacijske i interaktivne kvalitete razlicitih medija
Razlikovati utjecaj trenda u razvoju tehnologije na uvodenje e-learninga
Opisati utjecaj razli¢itih tehnologija na proces poucavanja

Kriticki razlikovati upotrebu komercijalnih i open source softvera
Prepoznati elemente e-learning infrastrukture (mreza, sustav za
upravljanje ucenjem (LMS), hardver, tehni¢ku
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Sadrzaj:

Tehnologije i medij
Generacije obrazovanja
Koju tehnologiju uporabiti
Tehnologije i pouc¢avanje
e- learning infrastruktura
LMS i LCMS

Umrezavanje

Pregled softvera
Obrazovni objekti
Repozitorij
Vaznost standarda
Autorska prava

Autorsko pravo na WEBuU
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Hvala na
pozornosti !




