mGBL- mobile Game-Based Learning (Ufenje putem igara na mobilnim uredajima)

Razvojnim i inovativnim modelima ucenja, koji se temelje na mobilnim igrama, zele
se ponuditi nove moguénosti u svrhu poboljsanja djelotvornosti i efikasnosti u¢enja. Mobile
Game-Based Learning (mGBL) je STREP (Specific Targeted Research Project) projekt,
financiran od strane Europske Komisije, unutar 6. okvirnog programa (Sixth Framework
Programme - FP6). mGBL projekt pripada podrucju istraZivanja pod nazivom ,,Tehnologije
informacijskog drustva — IST* ¢iji su glavni ciljevi jacanje europske konkurentnosti i
tehnoloske baze te gradnja drustva temeljenog na informacijama i znanju.

Unutar projekta mobile Game-Based Learning (mGBL) udruzilo se deset partnerskih
organizacija iz Velike Britanije, Italije, Hrvatske, Austrije i Slovenije kako bi razvili konzolu
za prezentaciju razigranog, emocionalnog i edukativnog sadrzaja na mobilnim napravama.
Specifi¢ni ciljevi projekta su dizajn, razvoj i testiranje prototipa igraée konzole koja bi se
mogla koristiti za efikasan razvoj igara za mobilno ucenje, gdje je fokus na podrzavanju
odlucivanja u kriticnim situacijama, ne samo na kognitivnom ve¢ i na emotivnom planu. Te
igre ¢e direktno podupirati ucenje pruzajuéi mogucnosti za razvoj znanja i1 kognitivnih
vjestina na uzbudujudi 1 inspirirajuci, stoga i na vrlo emocionalan nacin te ¢e, indirektno,
motivirati korisnike da potraze druge medije (npr. ,klasi¢ne* knjiznice, tisak, itd.) u svrhu
ucenja.

Najve¢i izazov unutar ovog projekta je ideja o prijenosu sadrzaja iz podrucja
upravljanja karijerom, e-zdravlja i e-trgovine koji bi ukljucivao razli¢itu ciljanu publiku i na
emocionalan nacin. Na temelju inovativnih metoda iz podru¢ja m-ucenja (mobilno ucenje) i
najnovijih rezultata istrazivanja iz podrucja didaktike, razvit ¢e se novi oblici ucenja putem
igre (game-based learning) na mobilnim uredajima.



