Zeljeni obrazovni ishodi u nastavi informatike

U trenutku sveobuhvatnih analiza, vrednovanja postojeCeg sustava i sadrZzaja obrazovanja te
osmisljavanja nacionalnog standarda i kurikuluma Skolstva otvara se pitanje koliko i kakovu
nastavu informatike Zelimo. Uvodenje nacionalnih ispita iz informati¢ke pismenosti u drugom
razredu gimnazija pomodi ¢e u sagledavanju potrebe mijenjanja osnovnih ciljeva i samih sadrzaja
u poucavanju informatike.

U naSem obrazovnom sustavu predmet Informatika u sebi sadrzi gradivo iz podrucja
informacijske i komunikacijske tehnologije (engl. Information and Communication Technology —
ICT)) i raCunarstva (engl. Computing) . Informatika je sastavni dio svih grana gospodarstva ali isto
tako bez nje ne moZemo zamisliti ni bilo koje podrudje znanosti U mnogim europskim
dokumentima nai¢i ¢emo na znacenje i ulogu informacijsko komunikacijske tehnologije (primjerice
[1]). Poznavanje i primjena informatickih znanja i vjestina navode se kao jedna od osam kljucnih
kompetencija koje treba steci tijekom obrazovanja [2].

Na osnovi dosada$njih saznanja moZemo izre¢i da su osnovni cilievi nastave predmeta
Informatika:

» razvijanje sposobnosti pouzdane i kritiCke uporabe informacijske i komunikacijske
tehnologije,

» razvijanje logiCkog i kritickog razmisljanja te algoritamskog pristupa rjeSavanju
raznovrsnih problema.

Kako bismo ostvarili osnovne obrazovne ishode potrebno ih je ras¢laniti i povezati s odredenim
nastavnim cjelinama €ije sveobuhvatno savladavanje dovodi do razvijanja kljuénih kompetencija
nakon zavrsenog obrazovnog procesa. To su:
razumijevanje temeljnih pojmova informacijske i komunikacijske tehnologije,
djelotvorno koristenje strojne i programske opreme,
uporaba primjenskih programa u rjeSavanju problema — prakti¢nih zadataka,
kriticko procjenjivanje i obrada elektronicki dostupnih podataka,

Razumijevanje utjecaja informacijske i komunikacijske tehnologije na suvremeno drustvo
(gospodarstvo, kulturu, upravu, svakodnevni Zivot,..),

razumijevanje etickih pitanja vezanih uz informacijsku i komunikacijsku tehnologiju,
algoritamsko rjeSavanje problema primjenom programiranja.

Pri izradi novog kurikuluma hrvatskog Skolstva svakako bi trebalo voditi brigu o razvijanju opéih
kompetencija mladog Covjeka. U smislu postizanja tog cilia u centar dolaze kompetencije
odnosno obrazovni ishodi a ne obrazovna podrucja. Obrazovna podrucja bi se trebala pojaviti kao
sredstvo za postizanjem op¢ih obrazovnih ishoda.

Pri izradi hrvatskog kurikuluma od velike pomoc¢i ¢e biti i sustav za vanjsko vrednovanje
obrazovanja koje prvenstveno provodi Nacionalni centar za vanjsko vrednovanje obrazovanja
(NCVVO). NCVVO provodi nacionalne ispite koji sluze za vrednovanje sustava te drzavnu maturu
za vrednovanje postignuéa pojedinca.

Kako bismo mogli vrednovati usvojenost temeljnih znanja i vjestina razradili smo specifine
obrazovne ishode koju su podijeljeni u Cetiri cjeline koje su svojim sadrzajima povezane s jednom
ili viSe obrazovnih cjelina unutar nastavnog programa:

» osnove uporabe racunala,

» obrada i prezentacija podataka te izrada dokumenata koristenjem standardnih programa
za obradu teksta, izradu prezentacija i rad s proracunskim tablicama,

» poznavanje grade i principa funkcioniranja racunala,

» rjeSavanje problema programiranjem.

Iz podru€ja osnove uporabe racunala u€enik bi trebao: znati imenovati i primijeniti osnove
naredbe operacijskog sustava; razumijeti ulogu operacijskog sustava; razlikovati i objasniti nacine
pohranijivanja i prijenosa podataka; primijeniti postupke za prilagodavanje postavki racunala; znati
postupke instalacije i deinstalacije programa; izabrati primjereni program za obradu zadanih

VV VVVVYVY



podataka; koristiti zadani program; prosuditi znacaj i posljedice raunalnih virusa te ukazati na
vaznost primjerene zastite; objasniti pojmove vezane za raCunalne mreze i Internet; razlikovati i
uspjeSno Kkoristiti osnovne usluge Interneta; protumaciti i primijeniti osnova nacéela komunikacije
elektroni¢ckom postom; uspjesno pretrazivati WEB; interpretirati i argumentirati zastitu privatnosti i
autorskih prava; procijeniti relevantnost prikupljenih podataka i vrednovati podatke s Interneta;
razviti kritiCki stav prema izvoru prikupljenih podataka.

Iz podrucja obrada i prezentacija podataka te izrada dokumenata koriStenjem standardnih
programa za obradu teksta, izradu prezentacija i rad s proracunskim tablicama ucenik bi trebao:
znati prilagoditi radnu okolinu; upotrijebiti editiranje i oblikovanje podataka i dokumenata;
oblikovati dokument (kreirati odlomke, kreirati stupce, postaviti zaglavlje i podnozje) te ispisati
dokument; izabrati i primijeniti popise s numeracijom i oznakama; organizirati i obradivati podatke
u tablicama; znati crtati uz pomoé samooblika i primijeniti te koristiti ukrasni tekst; znati umetnuti i
oblikovati slike — objekte; izraditi i pokrenuti prezentaciju; odabrati razne oblike i prikaze
prezentacije; oblikovati i prilagoditi slajdove te izraditi predloSke; zaklju€iti ulogu animacijskog
efekta i hiperlinka i znati ga primijeniti; ispisati prezentaciju; upotrijebiti audio i video zapis;
pretvarati zapis slike iz jednog u drugi format; oblikovati i obraditi podatke unutar tablice i radne
biljeznice; razlikovati i primijeniti matematicke formule i funkcije; vrednovati, objasniti i kreirati
graficki prikaz podataka; osmisliti, razviti i kreirati obradu skupine podataka; poznavati osnove
WEB tehnologije.

Iz podru€ja poznavanja grade i principa funkcioniranja racunala ulenik bi trebao: znati
argumentirati, vrednovati, razlikovati i povezivati brojevne sustave znafajne za opis rada
raCunala; znati prikazati i objasniti nacin prikaza brojeva i znakova u raCunalu; usvojiti zakonitosti
logiCke algebre i primijeniti ih na logi¢ke sklopove; opisati i razlikovati vrste racunala i nacin
njihova rada; imenovati i objasniti svrhu sklopovlja i programskih dijelova racunala; opisati
funkcionalne cjeline i ulogu centralne jedinice racunala; nabrojati i u kratkim crtama prikazati
periferne jedinice raunala; razlikovati osnovne mjere za vrednovanje racunala.

Iz podrudja rjeSavanja problema programiranjem ucenik bi prvenstveno trebao znati prepoznati,
objasniti i primijeniti pojedine algoritme te znati svojstva organizacija podataka u ra¢unalu. U tom
smislu odabrani programski jezik nema klju¢nu ulogu te se algoritmi mogu prezentirati u raznim
danas prihvacenim programskim jezicima kao i u oblicima pseudo jezika. U€enik bi trebao znati:
objasniti pojam i osnovna svojstva algoritma; navesti i primijeniti jezike za zapisivanje algoritama
(dijagram toka i pseudo kod); nabrojati, razlikovati i usporediti vrste programskih jezika;
identificirati faze izrade programa i vrste pogreSaka; vrednovati strukturu programa (stil,
komentari, koriStenje standardnih modula); razlikovati pojam te koriStenje varijabli i konstanti;
primijeniti naredbu grananja (jednostruku, viSestruku); primijeniti naredbe ponavljanja (s
provjeravanjem uvjeta na pocetku, s provjeravanjem uvjeta na kraju, s unaprijed zadanim brojem
ponavljanja, ugnijezdene naredbe ponavljanja); razlikovati i znati upotrijebiti jednostavne tipove
podataka (cjelobrojne, realne, znakovne, logicke); razlikovati zapise izraza u matematici i u
konkretnom programskom jeziku; prepoznati i primijeniti naredbu pridruzivanja; razlikovati
naredbe unosa i ispisa podataka objasniti i primijeniti svojstva sloZenih tipova podataka (niz, niz
znakova, skup, zapis); kreirati i koristiti datoteke; argumentirati i objasniti svrhu i vrste
potprograma; razlikovati vrste parametara u potprogramima; primijeniti potprograme; prepoznati,
ras€laniti, analizirati i primijeniti rekurzivne potprograme. Uc€enik bi trebao znati prepoznati,
analizirati i primijeniti sljede¢e algoritme: zamjenu sadrzaja dviju varijabli, trazenje najmanjeg i
najvec¢eg medu ucitanim brojevima, izracun srednje vrijednosti unesenih brojeva, rad s prirodnim
brojevima (rastaviti broj na znamenke, pronaci najveéi zajednicki djelitelj i najmanji zajednicki
viSekratnik dvaju ili vise prirodnih brojeva, rastavljanje broja na proste faktore, provijeriti prostotu
broja, Euklidov algoritam za trazenje najveéeg zajednitkog djelitelja); generiranje i uporabu
nasumicnih brojeva, rad s elementima niza, pretrazivanje nizova (slijedno i binarno), brisanje i
umetanje elemenata u nizu, sortiranje nizova podataka (metoda zamjene, mjehuri¢asto sortiranje,
sortiranje mijeSanjem,...); osnovne radnje s matricama (zbrajanje, mnozenje,...); pronalazenje
niza znakova; rastavljanje recenice na rijeci; zamjena dijela teksta drugim tekstom; provjera da li
je rije€ palindrom; koristiti dinamiCke strukture podataka (razlikovati pojam kazalijke i pojam
dinamicke varijable); rad s vezanom listom, jednostruko vezana lista, umetanje i izbacivanje



elementa iz vezane liste (na poCetku i na kraju) dvostruko vezana lista red, stog; binarno stablo,
obilazenje stabla, umetanje i izbacivanje ¢vora stabla.
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