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SaZetak

U danaSnje doba svaka organizacija nastoji ostvariti Sto bolju strateSku prednost kako bi
uspjesnije funkcionirala. U obrazovnim ustanovama u nastavu se sve vise uvodi projektni
nacin rada njegujuéi timski duh medu ucenicima i nastavnicima te priprema ucenika za
buduénost tj. kako bi ostvarili §to vecéu konkurentnost na trziStu rada te se adekvatno

pripremili na cjelozivotno ucenje.

Kako bi se bilo koji projekt mogao u potpunosti uspjesno realizirati potrebno je $to to¢nije
isplanirati sve projektne aktivnosti. Postoje razli¢iti alati koji nam pomazu u izradi plana
projekta, a u ovom radu ¢emo podrobnije objasniti Ganttov dijagram (gantogram) i njegovu
primjenu prilikom planiranja i provodenja projektnih aktivnosti u okviru izborne nastave

informatike u osnovnoj skoli.

Gantogram

Gantogram (jo$ 1 Ganttov dijagram, Ganttov grafikon i Metoda grafickog prikazivanja
informacija ) tip je stupCanog grafikona koji se koristi za graficki prikaz rasporeda projekta.
Gantogrami ilustriraju pocetni 1 krajnji datum nekih nepromjenjivih i1 saZetih elemenata
projekta. Nepromjenijivi ili terminalni elementi kao 1 saZeti elementi obuhvacéaju podjelu

radne strukture.

Gantogram se moze promatrati kroz koordinatni sustav (pogledati nize Sliku 4 i Sliku 5). Kao
takav, na ordinati bi se nalazili objekti terminiranja a na apscisi vremenske (terminske)
jedinice. Princip se primjenjuje za slaganje grafikona, dakle na vertikalnu os se postavljaju

objekti tj. aktivnosti koje se trebaju obaviti, a na horizontalnu os vrijeme.



Za vrijeme je najvaznije projektno vrijeme. To je vrijeme koje je potrebno ili predvideno za
odvijanje svih aktivnosti u jednom projektu. Uz projektno vrijeme vazno je uzeti u obzir i
vremensku rezervu. To je vece raspolozivo vrijeme od onog §to je potrebno da bi se obavila
neka aktivnost. NajceS¢e se pojavljuje kod onih aktivnosti koje nisu na kriticnom putu.
Kfriti¢ni put je put koji u projektu traje najdulje, odnosno zbroj trajanja aktivnosti u njima je
najveci. Dakle, vremenska rezerva je zapravo vrijeme kojemu ne-kriti¢na aktivnost moze biti

odgodena bez da se odgodi cijeli projekt.

Bitno je napomenuti da ne mora biti samo jedan kriti¢ni put. Ukoliko ih je viSe, posebna
paznja se posveuje &voristima ili nods. Cvorista tada predstavljaju aktivnosti koje su
zajednicke vise kritiénih puteva. Ukupno vrijeme potrebno ili predvideno za odvijanje svih
procesa u sustavu je sustavno vrijeme, dakle onda bi najkrace sustavno vrijeme bilo vrijeme

kriticnog puta.

Vazno je shvatiti razliku izmedu realnog tj. stvarnog vremena i planiranog vremena. Oni se
takoder mogu paralelno prikazivati na gantogramu jer predstavljaju logi¢ke suprotnosti.
Naravno, bitni elementi za prikaz su i milestones/oznacivacéi koji su vazni dogadaji koji

predstavljaju odnose aktivnosti, te oznacuju pocetak tj. kraj.

Gantt bars ili polozeni stupci su glavni pokazatelj protoka vremena unutar grafikona za neku
aktivnost, na njima se milestones (prekretnice) postavljaju kao markeri tj. pokazivaci vaznih
dogadaja. Sve to moze biti povezano linijjama povezivanja. Dodatne linije su linije koje

pokazuju ovisnosti izmedu aktivnosti u projektu.

Prednosti i nedostaci koriStenja gantograma u planiranju, organiziranju i provodenju

projektnih aktivnosti

Prednosti gantograma su:

. preglednost i razumljivost,

. jednostavna i laka izrada (za mali broj aktivnosti),

. jednostavno prikazivanje zavrsenosti.



Nedostaci gantograma su:

. teSkoca u izradi i nepreglednost kod velikog broja aktivnosti,

. ne vodi racuna o resursima kod rasporedivanja aktivnosti,

. prikazivanje zavrSenosti je neprecizno i tesko je znati ukupnu zavrSenost u trazenom
trenutku,

. podaci koji se dobiju iz gantograma su nedovoljni za kontrolu odvijanja realizacije,

. pomocu njega je teSko uociti uvjetovanost pojedinih aktivnosti.

GanttProject

GanttProject je jedan od mnogih besplatnih softvera za upravljanje projektom ali mu je jedna
od prednosti §to radi pod Microsoft Windows 7, Microsoft Vista i Windows XP, Mac OS X i

Linux.
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Slika 1: GanttProject

Uz velike moguénosti organiziranja grafikona, dodjeljivanje sredstava za zadatke, te prikazom
PERT dijagrama odgovaraju¢ih poslova, ¢ine ga jednostavnim za koristenje. GanttProject je
karticno sucelje koje olakSava prijelaz izmedu zadataka, 1 upravljanje zadacima 1 resursima.
Pomocu dijagrama moZe se uspostaviti zavisnost izmedu resursa i zadatke. Mozete generirati
PNG slike, PDF, HTML i izvjes¢a za izvoz podataka u tablice u CSV formatu. Takoder moze

izvrsiti (uvoz / izvoz podataka) s Microsoft Project.



Sigurnost i mobilnost za sve

Sigurnost i mobilnost za sve je medunarodni projekt kojeg su provodili ucenici razli¢itih
dobnih skupina u osnovnoj $koli. Nositelji projekta, uéenici osmih razreda upoznali su
gantogram 1 koristili ga za planiranje i provodenje razlicitih aktivnosti u sklopu projekta te

pracenje napretka svih zadataka.

Sigurnost i mobilnost za sve je jedinstven obrazovni program koji su zajednicki razvili
Renault i obrazovni stru¢njaci, provodi se u 45 zemalja Sirom svijet posljednjih 10 godina, a
ciljano je dizajniran za ucenike osnovnih i srednjih $kola. Program ima cilj poticati, razvijati i
jacati poducavanje 1 ucenje o sigurnosti u prometu i odrzive mobilnosti. Jedan od nacina
realizacije cilja je program pod nazivom "VASE ideje VASE inicijative" koji ucenike
usmjerava prema promatranju razli¢itih situacija u prometu, razumjevanju svijeta oko sebe i

razmisljanju o znacenju i utjecaju njihovog kretanja.

SAFETY AND MOBILITY
FOR ALL

Slika 2: Sigurnost i mobilnost za sve — logo projekta na globalnoj razini

Podizanje svijesti na taj naCin omogucuje mladim ljudima da osmisle, predlazu i provode
kampanju podizanja svijesti u svojoj Skoli, susjedstvu i $iroj zajednici, koristeci crteze,
plakate, video 1 druge sadrzaje i aktivnosti kroz koje ¢e prenijeti snazne poruke na temu
sigurnosti na cestama i odrzivu mobilnost za sve. Ovaj program prate i obrazovni materijali

prilagodeni za djecu i mlade prema dobnim skupinama koje su izradili obrazovni struénjaci.

Program Sigurnost i mobilnost za sve provodio se kao Cetveromjesecni projekt u osnovnoj
Skoli sa ciljem osmis$ljavanja i provodenja razli¢itih aktivnosti u€enika svih dobnih skupina,
izrade edukativnih elektronickih i tiskanih sadrzaja kako bi ucenici prepoznali vlastita rizi¢na

1 nedogovorna ponaSanja, opasnosti na koje nailaze u svakodnevnom kretanju do Skole,



prijatelja i sl., ohrabrili odgovorna i pozeljna ponaSanja te podigli svijesti o vaznosti vlastitog
ponaSanja u prometu u svom razredu, $koli, u obitelji, medu prijateljima i Siroj lokalnoj
zajednici. Sve aktivnosti, materijali i vijesti vezane uz provodenje ovog projekta dostupne su
na: http://www.o0s-prva-ck.skole.hr/skola/projekti/sigurnost_i_mobilnost_za sve i

http://www.wix.com/niklakic97/1.
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Slika 3: Sigurnost i mobilnost za sve — logo projekta koji su izradili u¢enici

Planiranje, organiziranje i provodenje projektnih aktivnosti pomoéu

gantograma

Aktivnosti u sklopu programa Sigurnost i mobilnost za sve:
1. izrada loga programa,

2. objava natjecaja za najbolju ucenicku fotografiju na temu, odabir najboljih fotografija,

otvaranje izloZbe 1 objava najboljih fotografija,

3. snimanje filma o rizi€énim ponaSanjima u prometu u neposrednoj blizini Skole,

4, izrada animiranog filma o sigurnom ponasanju u prometu,

5. predavanja i razgovor ucenika s djelatnicima PU Medimurske i Auto kluba Cakovec,
6. identifikacija problema, provodenje oluje mozgova, provodenje istrazivanja, obrada i

analiza prikupljenih podataka, izrada mentalnih mapa, plakata, digitalnih slikovnica, kvizova i

sl. u 6 razli¢itih podrugja:

a. sigurnost u prometu,



& Nadedd utrstl srommeit nesreca

b. sigurnost u cestovnom prometu,

C. rizi€na i neodgovorna ponasanja u prometu,
d. odgovorna i pozeljna ponasanja u prometu,
e. prevencija i

f. automobili buduénosti.

izrada racunalnih igara o sigurnom ponaSanju u prometu:

a. Nebeski promet - 3D rac¢unalna igra o kojoj igra¢ ispunjava misije gradom

vozedi bicikl po prometnim pravilima,

b. Dorianova avantura — 2D ra¢unalna igra u kojoj igra¢ sakuplja zadane vrste

prometnih znakova
predstavljanje programa u javnosti i medijima,

izrada web stranica programa i objava svih uc¢enickih aktivnosti i sadrzaja.
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Slika 4: Prikaz svih aktivnosti u projektu pomoéu gantograma
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Slika 5: Prikaz svih provedenih podaktivnosti koje su dio aktivnosti podrucja Sigurnost

u prometu

Zakljucak

Gantogram tj. graficki prikaz rasporeda provodenja aktivnosti unutar projekta idealno je
sredstvo za bolje razumijevanje, organizaciju i provodenje projektnih aktivnosti. Uenici
osmih razreda osnovne $kole Su se po prvi puta susreli sa ovakvom vrstom grafikona i alatom
za izradu tih grafikona na racunalu. Radoznalost ucenika, otvorenost prema razli¢itim
racunalnim alatima te razumijevanje prednosti koriStenja alata u organiziranju i provodenju
projektnih aktivnosti, Ganttproject su ucinili zanimljivim i korisnim alatom. Uz spomenuti
alat, ucenici su bolje upoznali projektni nacin rada posebice vaznost planiranja aktivnosti U
vremenu. Gantogrami kao graficki pokazatelji provodenja aktivnosti u raspolozivom vremenu
pridonijeli su ukupnoj uspjesnosti realizacije projekta, boljem vodenju projekta s obzirom da

graficki pregled omogucuje bolju kontrolu nad aktivnostima i vremenom.
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