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UVOD      

 Naziv projekta - Stjecanje vještina u radu s 
multimedijalnim programima u 6. razredu 
OŠ i timska izrada multimedijalih 
miniprojekata  

 Prati Plan i program nastave informatike 

 Ciljna skupina: uĉenici šestih razreda 
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UVOD       

 Velik interes uĉenika za multimedijalne programe 

 (prema Kontinuumu) prelazak iz kategorije 

POMAGALA U NASTAVI u kategoriju 

KOMBINIRANE NASTAVE  

 Poništava se jaz izmeĊu ţelja uĉenika i predviĊene 

satnice 
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OPIS PROJEKTA 

 Projekt - realiziran kao  
web stranica koja je 
implementirana u LMS 
Moodle  
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OPIS PROJEKTA 

 Pojašnjen je potreban 

hardver i softver 

 Izabran je po jedan 

besplatni program 

 Kratki filmovi za 

demonstriranje rada 

programa 
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OPIS PROJEKTA 

 

 Projekt koristi 
prednosti koje nudi 
LMS Moodle 

 Projekt je organiziran 
tematski 

 6 tematskih cjelina 
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OPIS PROJEKTA 

 Proces aktivnog uĉenja 

 Istaknuti su ishodi uĉenja 

 PonuĊeni:  

 komunikacijski kanali 
Forum i chat 

 rjeĉnik 

 linkovi na programe 

 zadaci 

 Odjeljak Aktivnosti - korak 
po korak ka ostvarenju 
ciljeva/ishoda 
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TIJEK REALIZACIJE 

 Najvaţnije: TEHNOLOGIJA I NJENA UPOTREBA 
U OBRAZOVANJU NE SMIJU BITI SAMOJ SEBI 
SVRHA, VEĆ ALAT ZA KVALITETNIJE 
OSTVARENJE OBRAZOVNOG CILJA 

 Anketa:  

 jesu li uĉenici spremni i voljni uĉiti na nov naĉin 

 imaju li potrebna predznanja  

 imaju li potrebnu tehnologiju kod kuće 
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TIJEK REALIZACIJE 

 1. FAZA  

 Sastavljanje i provedba anketnog upitnika 

 Analiza odgovora i donošenje odluke 
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Rezultati ankete 
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Rezultati ankete 
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TIJEK REALIZACIJE 

 2. FAZA  

 Upoznavanje uĉenika s naĉinom rada i naĉinom 

ocjenjivanja 

 Upoznavanje s LMS Moodle i projektom 

Multimedija 

 Izabrani softver 

 Sadrţaj pouĉavanja i ishodi uĉenja 

 3. FAZA 

 Rad u grupama 
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Naĉin rada i ocjenjivanja 

 Radi se u grupama od 4 do 5 ĉlanova 

 Bazne grupe 

 Ekspertne grupe 

 Povratak u baznu grupu - uĉenici meĊusobno 
pouĉavaju jedni druge;  

 Alternativa - svi slušaju izlaganje pojedine 
ekspertne grupe 
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Naĉin rada i ocjenjivanja 

Nakon završenog projekta svaki uĉenik dobije dvije ocjene iz informatike 
i jednu ocjenu iz povijesti. 

 Način bodovanja ocjena iz informatike eksplicitno je istaknuto: 

 1. ocjena - ekspertne grupe 

 10% ocjene - sudjelovanje u diskusiji i radu u grupi 

 10% ocjene - rješavanje on-line testa 

 70% ocjene - izrada i pravovremena predaja zadataka 

 10% ocjene - Powerpoint prezentacija, poster ili Glogster 

 2. ocjena - projektni zadaci 

 60% ocjene - koliko je uĉinkovito prezentirana zadana tema 

 30% ocjene - zastupljenost svih elemenata multimedije 

 10% ocjene - koliko je uĉenik sudjelovao u radu grupe 
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Naĉin rada i ocjenjivanja 
 Vrijeme trajanja: 7 tjedana 

 14 školskih sati u uĉionici 

 1. sat - upoznavanje s naĉinom rada i ocjenjivanjem; podjela u 
grupe 

 2. sat – upoznavanje sa LMS Moodle okruţenjem i prijava na 
projekt Multimedija 

 3. – 4. sat – rad u ekspertnim grupa 

 5. – 8. sat – povratak u bazne grupe i prezentacija nauĉenog 

 9. sat – rješavanje HotPotatoes kvizova 

 10. sat – projektni zadaci - priprema za odlazak na terensku 
nastavu (izrada scenarija, podjela uloga…) 

 11. – 12. sat – terenska nastava 

 13. – 14. sat – sklapanje miniprojekata i ocjenjivanje 

 Prezentacija miniprojekata na satu povijesti 
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Izabrani softver 

 Zvuk – Audacity 

 Video - Moviemaker 

 Slika/fotografija - Gimp 

 Animacija – GIF Animator 

 Tekst – MS Word 
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SADRŢAJ POUĈAVANJA 
 multimedija i elementi multimedije 

 mikrofon, zvuĉna kartica, zvuĉnici i slušalice 

 objasniti razliku izmeĊu WAV i MP3 formata 

 vještine snimanja audio zapisa, preslušavanje snimljenog, brisanje 
suvišnih dijelova, ubacivanje audio datoteka (importiranje), smanjivanje ili 
pojaĉavanje zvuka 

 video kamera, ekran u boji, grafiĉka kartica 

 videozahvat (capture), montiranje kadrova, prijelazi (tranzicije), 
vremenski niz, umetanje datoteka, najava i odjava, kvaliteta 
videodatoteke 

 fotoaparat, skener, grafiĉka kartica i ekran u boji 

 pojam piknje (piksela), rasterske i vektorske slike 

 vještine skidanja crvenih oĉiju s fotografije, rezanje fotografije, 
podešavanje kontrasta i svjetlosti,  promjena veliĉine slike i podešavanje 
slike za web 

 .jpg i .gif format 

 animacija i stvaranje animacije iz crteţa 
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ISHODI UĈENJA 
 Uĉenici će moći: 

 nabrojati sve elemente multimedije i razumijeti pojam i korijen 
same rijeĉi 

 snimati i obraĊivati zvuk, spremati ga u Wav i MP3 formate 

 snimati i obraĊivati video, dodavati prijelaze i efekte, umetati 
zvuĉne, slikovne i video datoteke, spremati projekt razliĉite 
kvalitete za razliĉite namjene 

 razlikovati rasterske i vektorske slike 

 dodavati efekte slikama, skidati „maĉje oĉi“ s fotografija, 
spremati u .jpg i .gif formate, kopirati dijelove slike, promijeniti 
rezoluciju i veliĉinu slici 

 objasniti što je to animacija i kako ona nastaje, stvoriti animaciju 
iz crteţa 

 raditi u grupi/timu na realizaciji zadanih zadataka i podijeliti uloge 
u timu 
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EVALUACIJA PROJEKTA 

 Bates (1999) - ĉetiri kljuĉna elementa 

osiguranja kvalitete:  

 sadrţaj  

 produkcija 

 instrukcijski dizajn 

 izvoĊenje nastave i podrška polaznicima  
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SADRŢAJ 

 Radi li se o jedinstvenom i vrijednom 
materijalu za koji postoji potreba i 
potraţnja?   

 nisam naišla na obradu svih 
multimedijalnih elemenata na jednom 
mjestu i uz to prilagoĊeno uĉenicima 
osnovne škole  

 stoga smatram da za takvim sadrţajima 
postoji velika potreba 
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PRODUKCIJA 

 Jesu li medijski materijali (grafiĉki prikazi, 

multimedija, web stranice) razvijeni u skladu 

s profesionalnim standardima? 

 smatram da su u izradi projekta praćeni 

svi profesionalni standardi 
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INSTRUKCIJSKI DIZAJN 
 Jesu li ciljevi uĉenja jasni? Podrţavaju li materijali ciljeve 

uĉenja? Ukljuĉuje li kolegij dovoljno interakcije (nastavnik-
uĉenik, uĉenik-uĉenik, uĉenik-materijal)? Je li materijal jasno 
strukturiran?  

 materijali su osmišljeni tako da uĉenici mogu jednostavno 
ostvariti postavljene ciljeve koji su jasno izraţeni 

 naglasak nije na cjelokupnoj obradi pojedinog 
multimedijalnog programa 

 vaţno  je da se uĉenici snalaze u osnovnim naredbama 
pojedinog programa 

 interakcije ima dovoljno, projekt je smješten u kontekst 
lms-a 

 uĉeniĉki rezultati su pokazali da je materijal jasno 
strukturiran 
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IZVOĐENJE NASTAVE I 

PODRŠKA POLAZNICIMA 

 Jesu li materijali dostupni na vrijeme? Imaju li 
studenti lak pristup tehniĉkoj i drugim potrebnim 
vrstama podrške poput knjiţnica? Je li nastavnik 
dovoljno ukljuĉen u kolegij i dostupan studentima? 

 materijali su postavljeni on-line 

 njima se moţe pristupati od kuće i iz 
informatiĉke uĉionice  

 zbog dobi uĉenika potrebna je prisutnost 
nastavnika tijekom nastave u uĉionici, ali i online 
na forumu 
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ISKUSTVA NAKON GODINE DANA 

 Projekt - dinamiĉan i izazovan 

 Uoĉene su: 

 Pozitivne strane  

 Negativne strane 
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 Pozitivne strane: 

 Uĉenici su jako dobro prihvatili inovativan naĉin 

rada 

 Došla je do izraţaja nova vrsta interakcije meĊu 

uĉenicima 

 Osvijestili su da svoje informatiĉko znanje mogu  

upotrijebiti za svladavanje novog nastavnog 

sadrţaja 

ISKUSTVA NAKON GODINE DANA 
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 Pozitivne strane: 

 Uĉenici se nalaze u središtu nastavnog procesa   

 meĊusobno ovise jedan o drugome 

 Suĉelje  u Moodleu se pokazalo preglednim 

 Odabrani blokovi sadrţaja bili su korisni 

uĉenicima 

 Projekt - bez suvišnih elemenata 

 

 

ISKUSTVA NAKON GODINE DANA 
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 Negativne strane: 

 Kod baznih grupa u kojima pojedinac nije 
maksimalno ukljuĉen, upitan  je krajnji rezultat 
rada grupe  

 Teško je postići homogenost grupe 

 Potrebno je prilagoditi sadrţaje i materijale 

 Potrebna je detaljna analiza uĉenika 

ISKUSTVA NAKON GODINE DANA 
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 Moguća poboljšanja: 

 Prebacivanje obrazovnih sadrţaja s webstranice 
u Book 

 7 tjedana projekta eksplicitno podijeliti na manje 
vremenske jedinice  

 Utjecaj nehomogenosti grupe umanjiti 
frontalnom prezentacijom ekspertnih grupa  

ISKUSTVA NAKON GODINE DANA 
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ZAKLJUĈAK 
 Da bi ishodi uĉenja bili ostvareni: 

 potrebna je odreĊena samostalnost u radu s raĉunalom 

 ţelja za stjecanjem novih znanja na nov naĉin 

 Prije poĉetka realizacije potrebno izvršiti analizu ciljane 
skupine 

 Najveći je problem postići homogenost  grupe 

 Pokazalo se da: 

 većina uĉenika dobro prihvaća nov naĉin stjecanja znanja  

 je projekt uspješan  

 primjeren uzrastu uĉenika 
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ZAKLJUĈAK 

Prednosti onoga što ovaj 
program pruţa daleko su 
veće od problema na 
koje nailazimo u njegovoj 
provedbi 
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HVALA NA PAŢNJI! 

 KONTAKT:karmen.toic-dlacic@skole.hr 


