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Sazetak

Nova obrazovna sredina omogucava stvaranje niza novih obrazovnih trenutaka u
kojima je uz pomo¢ nove obrazovne tehnologije moguce ostvarivati kurikularne i cjeloZivotne
ciljeve i zadace, te stjecati kompetencije. U primarnom obrazovanju moguce je napraviti
najvece pomake ka unaprjedenju nastave i nenastavnih oblika rada preobrazbom ucionice u
ucionicu s barem jednim racunalom, potrebnom edukacijom i samoedukacijom ucitelja u
specificnom podrucju informaticko-komunikacijske tehnologije usmjerenom na IK didaktiku
koju su, do sada, usavrsili i specijalizirali samo ucitelji iznimno visokog stupnja informacijske
i informaticke pismenosti te osposobljavanjem ucenika na individualan pristup sadrZajima
ucenja koje predstavlja osnovu e-ucenja. Velike mogucnosti u ostvarivanju navedenih ciljeva
autorica vidi u alatima Weba 2.0 koji svojom dostupnoséu i novim nacinom upotrebe weba
kroz stvaranje i dijeljenje sadrzaja omogucavaju suradnicko ucenje i komuniciranje
Internetom u svrhu ucenja i razvijanja kljucnih kompetencija. U radu elaboriraju nove
obrazovne mogucnosti s alatima Weba 2.0 i e-ucenjem u novoj obrazovnoj sredini primarnog
obraovanja.

Klju¢ne rijedi: e-ucenje, nove obrazovne mogucnosti, nova obrazovna sredina, primarno
obrazovanje, Web 2.0 alati

Uvod

Novo multimedijsko okruZenje, u kojem Zive djeca i odrasli, u posljednjih je dvadeset
godina bitno promijenjeno zbog toga Sto su se mogucnosti slanja informacija i poticaja na
ucenje visestruko povecale. Ono pruza nove mogucnosti za obrazovanje i ucenje u odnosu na
vrijeme kad su jedini i glavni mediji bili ucitelji i tekst u obliku knjige, a istodobno ima velik
utjecaj na izbor didakti¢kih rjeSenja za uéenje i poucavanje [1].

Time su (ne)posredno uvjetovane i promjene u obrazovanju koje se o€ituju u ¢injenici
kako je informacijska i komunikacijska tehnologija (IKT) postala sastavnim dijelom sustava
obrazovanja. U ostvarivanju promjena vezanih uz primjenu i upotrebu IKT-a i rac¢unala u
Skoli 1 razredu te ostvarivanju pratecih ciljeva i zadac¢a prvi je korak uvesti raunala u skole i

obrazovanju ima odredene prednosti pred drugim medijima. ,,Racunala nisu sama sebi svrha.



Cilj integracije tehnologije i1 raunala u razred i kurikulum nije ucenike izloziti racunalu i
Internetu. Tehnologija je po definiciji orude.” [2, str. 21].

Jedno racunalo u razredu stvarnost je nasih osnovnih $kola. Rad s njime veliki je
izazov, a iznimno je mnogo nacina na koje ono asistira u nastavi 1 unaprjeduje ju. Kreiranje
uspjesne 1 poticajne sredine za ucenje u sredistu je interesa svakog ucitelja koji svoje ucenike
usmjerava na e-ucenje kao osnovu cjelozivotnog obrazovanja za koje je neophodna

informaticka pismenost koju treba razvijati od pocetka primarnog obrazovanja.

Upotreba i primjena rac¢unala u $koli i nastavi

PolaziSte za proucavanje fenomena jednog racunala u razredu ljudski je ¢imbenik,
odnosno uloga ucitelja, njegova osposobljenost da racunalnu tehnologiju primjenjuje u
nastavi. Takva promijenjena uloga nastavnika [3, str. 27] okvir je unutar kojega je jedino
mogucée tumaciti ulogu racunala u primarnom odgoju i obrazovanju nasih ucenika. Samo
ucitelji koji svoje ucenike poducavaju komunikacijskim kompetencijama (ucenju trazenja
informacija, u¢enju selekcije informacija, ucenju primjene informacija...) mogu svoje ucenike
usmjeravati na cjelozivotno obrazovanje kao temelj drustva znanja.

Uvodenje IKT-a u razred 1 njegova ucinkovita upotreba u razredu kao oruda temelj je
promjena u druStvu znanja XXI. stoljeca jer u svjetlu novih globalnih promjena novi mediji 1
nove tehnologije obrazovanja, informacijsko-komunikacijske tehnologije (IKT) postavljaju
nove zahtjeve pred sustave odgoja i obrazovanja [4]. Moderne informacijske i komunikacijske
tehnologije trebaju biti implementirane i sustavno organizirane u obrazovanje, a njihova
kreativna upotreba treba biti poticana tijekom prvih godina osnovnoskolskog obrazovanja
zato §to je najvaznija prednost upotrebe racunala poducavanje djece/uCenika kako koristiti
racunalo te kako razvijati misljenje i pamcenje [5, str. 112].

U kontekstu drustvenog razvoja $kola te mijena i reformi u njemu, uz primarne oblike
pismenosti, sekundarne 1 tercijarne moraju zauzeti vazno mjesto u hrvatskim Skolama. Stoga
nova tehnologija i dostignuéa na polju informacijskih znanosti trebaju biti sve viSe zastupljeni
u obrazovanju i Skolama. Kako racunala omoguéavaju pristup informacijama u svako vrijeme
1 na svakom mjestu, razumljivo je da primjena raCunala u nastavi i njihova upotreba u skoli
¢ine osnovu sadasnjeg, ali 1 buduceg obrazovanja u Skolama kao obrazovnim institucijama.

Modernizaciju nastave uvodenjem informacijske i informati¢ke tehnologije ostvaruje,
jedino 1 iskljucivo, ucitelj kao organizator pedagoskog rada u Skoli. Stoga je i njegova uloga,

u nastavi i Skoli, bitno promijenjena. Upotreba nove suvremene tehnologije nalazi se pri vrhu



,hovih uloga* ucitelja, Sto odgovara popisu novih kompetencija ucitelja u osnovnim skolama
koje [6]. Promjena uloge ucitelja o€ituje se u izboru, dizajniranju, strukturiranju te evaluaciji
medija u nastavi postavljajuci pred ucitelja izazov za nove uloge i kompetencije u oblikovanju
procesa ucenja s novim tehnologijama. Pri tome samo pozorno odabrana i odmjerena,
didakticki 1 metodicki dizajnirana obrazovna tehnologija moze utjecati na promjenu uciteljeve
uloge u sferi realizacije ciljeva i zadataka nastave i uenja u smislu da suvremena obrazovna
tehnologija rjesava ucitelja i nekih, najcesée rutinskih poslova koji su u tradicionalnoj nastavi
zauzimali vazan dio njegova rada [3, str. 27]. Na taj je nacin pojacana uloga uditelja kao
organizatora procesa ucenja u kojemu dominantno mjesto zauzima uc¢enik koji uci, a nije vise
samo poucavan. Nastava je usmjerena na ucenika. Istodobno se ucitelj nalazi pred izazovom
za nove uloge i kompetencije u oblikovanju procesa uc¢enja s novim tehnologijama.

Uvodenjem tehnologije u Skole mijenja se 1 uloga Skole. Njezina dotada$nja stati¢nost,
iskazana u obliku dugog zadrzavanja odredenih obrazovnih modela rada, davno zastarjelih, u
uvjetima informatizacije drustva mora se mijenjati na nacin da zauzme ulogu predvodnika i
generatora promjena u drustvu.

Iz tog se razloga sposobnost koristenja racunala i ra¢unalnih programa (informaticka
pismenost) mora uciti od prvog dana i u naSim Skolama. U skladu s tim potrebno je i
osuvremeniti, 1 unaprijediti, 1 obogatiti sadrzaje u€enja 1 nastave, a upotrebom racunala i
stvaranjem 1izazovnih nastavnih situacija prilagodenih rjeSavanju problema promijeniti i
nastavne metode i modele ucenja koji se temelje na informacijskim resursima stvarnog
svijeta. Nuzno je upotrebu racunala ugraditi u izvedbeni (operativni) plan pojedinoga
nastavnog predmeta na naéin da se analizira nastavni plan i program te utvrde mjesta na
kojima bi uvodenje nastave uz pomoc¢ ra¢unala imalo najvise smisla. Uz to i sredina za ucenje
treba biti takva da u€enike potice na kreativno izraZavanje i upotrebu racunalnih tehnologija —
racunala kao oruda.

Primjenom suvremene nastavne tehnike nastavne metode i oblici rada postaju
raznovrsniji. Kako se nastava zasniva na aktivnosti u€enika, ona uz primjenu suvremene
nastavne tehnike i tehnologije postaje zanimljivom, zZivom i u¢inkovitom [7], mijenjajuci se iz
Skole pasivnog ucenja u Skolu aktivhog misljenja. Takvim inovacijama nastava mijenja
karakter, postaje kvalitetnija, daje bolje rezultate. Inovativno ucenje trazi anticipacijski odnos
u kojemu se uci sa svrhom primjene za buduce dogadaje, za razliku od adaptacijskog u kojem
se uci sa svrthom prilagodbe na postojece stanje. Kao takvo inovativno ucenje ima obiljezje
participacije u smislu konstruktivne kooperacije i empatije karakteristicne za skupni rad na

odredenim nastavnim sadrzajima [8, str. 54].



Jedno racunalo u razredu — nova obrazovna sredina

Za uspjeSan odgoj i obrazovanje nije vazno samo ono Sto ucitelj govori ve¢ i ono §to
ucenik Cuje, kako to razumije i prihvaca, stoga je opravdano postaviti pitanje: U kakvom
okruzju ucimo i stvaramo?

Povecanje ukupnog znanja pred obrazovni sustav, prvenstveno pred uditelje, postavlja
zadacu pronalazenja esencijalnog minimuma znanja (radi rastere¢enja ucenika) te nacina
prenoSenja znanja na ucinkovit i optimalan nacin. Kako u procesu nastave ucitelji moraju
stvoriti uvjete da sadrzaje nastave u¢enicima prezentiraju na najpristupacniji nacin, istodobno
suvremeni nacin.

Iznimno brzi razvoj informati¢ke tehnologije utjecao je na moguénost povezivanja
razli¢itih izvora znanja u jedan interaktivni sustav u kojemu korisnik informacija — uc¢enik
moze u svakom trenutku do¢i do zeljene informacije. Na taj je nacin promijenjeno medijsko
okruzje za ucenje, pri cemu se 1 tako uvjetovano fizicko okruzje mijenja pa se u didaktici
navodi pojam ,,situiranog uc¢enja“ [1].

Kako osnovni tehnic¢ki preduvjeti za provodenje multimedijalne nastave nisu ostvareni
u vecini naSih osnovnih $kola, a uzevsi u obzir sve navedeno o potrebama mijene sadasnjeg
okruzja u kojemu ucenik uci i stvaranju novog, drugacijeg okruzja za ucenje, razumljiv je
nastanak, tj. pojava novih obrazovnih sredina za ucenje — ucionica s jednim racunalom.

Jedno racunalo u razredu predstavlja novu obrazovnu sredinu u smislu integracije
informaticke tehnologije u razred i1 nastavnu svakidasnjicu jer nove tehnologije pruzaju niz
moguénosti koje mogu promijeniti u¢enje te unaprijediti mogucénosti za poducavanje [9].

Ucionica s jednim raunalom predstavlja novu obrazovnu sredinu u smislu poduke
ucenika pomocu samo jednog racunala u razredu koje obogacuje te unaprjeduje ucenje i
poducavanje. Jedno rac¢unalo u razredu predstavlja i svagdasnjicu Skolskog razvoja zemalja u
razvoju [10]. Ono predstavlja orude za u¢enje i poducavanje u Skolama te u mnogome pomaze
uciteljima u njihovom radu, ali ih istodobno ne moze nikada zamijeniti [11].

Uvodenje u razred racunala, suvremene obrazovne tehnologije 1 pratecih inovacija
radikalno mijenja sve aspekte nastave za Cije izvodenje, u novim uvjetima, ucitelji trebaju biti
adekvatno educirani zato §to u svojem radu trebaju kombinirati obrazovnu tehnologiju s

razli¢itim stilovima ucenja i specificnim tehnikama menadzmenta [12].



Cilj i svrha nove obrazovne sredine — ucionice s jednim racunalom je tranzicija
racunala iz oruda koje koriste ucitelji u orude kojim ucitelji poucavaju [13] tako da ¢e se rad
na racunalima mo¢i implementirati u svaki nastavni sat, u svaku nastavnu situaciju jer ¢e
ucitelj upotrebom racunala s projektorom, interaktivnom plo¢om ili drugim informatickim
alatom biti u mogucnosti svim ucenicima u razredu prezentirati odredene nastavne sadrzaje,

demonstrirati odredene pojave ili simulirati zadane situacije.

Web 2.0 alati i nova obrazovna sredina u praksi

Nema primjene Web 2.0 alata bez nove obrazovne sredine.

Web 2.0 alati, njihova primjena i upotreba u primarnom obrazovanju izazov su svim
sudionicima procesa odgoja i obrazovanja, a najvise uciteljima koji ih koriste kao dopunu
klasi¢noj nastavi, koja vise i nije klasi¢na kao nekada, ili u izvannastavnim aktivnostima i
dodatnom radu jer omoguéavaju transformaciju u misljenju [14] jer alati Weba 2.0
promoviraju kreativnost, suradnju i komunikaciju u uc¢ec¢oj sredini.

Alate Weba 2.0 moguce je implementirati u redovnu nastavu na nacin da se iskoristi
njihova kreativnost 1 mogucénost koriStenja u svim podru¢jima i sadrZajima nastave. Mapiranje
1 crtanje umnih mapa kao nastavna metoda moze se koristiti u svim vrstama 1 dijelovima
(etapama) sata. U nastavi Prirode i drustva strukturirani prikaz klju¢ne rije¢i ili pojma u
obliku mentalne mape najkoristeniji je shematski prikaz strukturiranog razmisljanja. Pri tome

je najvise koristen alat bubbl.us https://bubbl.us/ zbog jednostavnosti i moguénosti pristupa, te

kreativnih izriCaja koje ucenici koriste u usustavljivanju nastavnih sadrzaja. Wordle

http://www.wordle.net/ kao igru moguce je koristiti u sazimanju pojmova i nazivlja, pri ¢emu

se isti¢e kreativnost i1 snalaZljivost ucenika, a za $to je potrebno znanje — znanje o sadrZajima
koji se ispisuju i znanje upotrebe Web 2.0 alata.
Kad ucenici nauce koristiti 1 u svakodnevnom radu primjenjivati nekoliko Web 2.0

alata, naucili su ih puno jer je nacin njihove primjene i upotrebe U 0Snovi identican.

Glog, interaktivni plakat, http://www.glogster.com/ novi je nacin prezentiranja
aktivnosti 1 uradaka u odredenom nastavnom sadrzaju, cjelini ili projektu. Iznimno kreativan
alat uCenicima omogucava prezentaciju svojih ili grupnih uradaka na nacin da ucenici
primarnog obrazovanja njegovom upotrebom uce o dodavanju audio, video i/ili audio-video
sadrzaja u glog i na taj nacin pobolj$avaju i unaprjeduju svoju informaticku pismenost. Vrlo je

primjenjiv alat u prezentiranju rezultata i ucinaka rada u Skolskim projektnim danima,


https://bubbl.us/
http://www.wordle.net/
http://www.glogster.com/

primjer: http://natasaljk.edu.glogster.com/saka-boli/ Upotrebom  alata  Prezi

http://prezi.com/your/ ucenicima ukazujemo na mogucnost prezentacije i u drugacijim

programima/alatima otvaraju¢i im spoznaje o raznolikosti uce¢ih i dostupnih alata za ¢iju
upotrebu je potrebna dobra volja uditeljice/ucitelja. Interaktivha vremenska crta X-timeline

http://www.xtimeline.com/index.aspx ili Timetoast http://www.timetoast.com/ ili Museum

Box http://museumbox.e2bn.org/ iznimno su korisni alati u povijesti i uéenju o povijesnim

dogadanjima i svojom primjenjivoséu, jednostavnoséu 1 inovativnoséu ucenicima
omogucavaju i pruzaju drugaciji pogled na sadrzaje nastave Prirode i drustva u IV. razredu.
Uvod u podcasting uc¢enicima primarnog obrazovanja moze biti snimanje glasovnog

avatara (npr. Voki http://www.voki.com/) ili prezentacije sa slikama iz razreda i/ili skole u

Smilebox-u http://www.smilebox.com/).

Nizanju kreativnih Web 2.0 alata nema kraja jer svojom neiscrpnoséu dokazuju svoj
smisao u upotrebi i moguénostima upotrebe U nastavi i nenastavnim aktivnostima [15]. Pri
tome je vazno brinuti o njihovoj efikasnosti, kako bi povecali u¢inkovitost [16, str. 190].

Pisanje bloga, osobnog, razrednog ili Skolskog, odrazava osobni zivot zajednice,
stavove, razmiSljanja 1 nacin je na koji je ucenike moguce usmjeravati ka suradnickom i
kreativnom, stru¢nom pisanju. Blogosfera pruza iznimno bogatstvo u kojemu je potrebno
pronaci svoje Zelje, nastojanja i postignuca te ih izraziti. Satove razrednika moguce je
oblikovati u blog jer se na taj nacin i roditelje upucuje u sadrzaje kojima se ucenike
po(d)ucava socijalnim vjeStima, sigurnoj i sigurnijoj upotrebi Interneta, nacinima
komunikacije u zajednici, ostvarivanju prava itd.

Wiki kao vrsni suradnicki alat u¢enike uvodi u suradnicko pisanje u oblikovanju weba,
jer omogucava utjecaj na objavljene sadrzaje i1 kreiranje istih. Iznimno jednostavan alat za
upotrebu jo§ uvijek nema puno korisnika i poklonika u primarnom obrazovanju, premda Su
mogucénosti 1 ishodi ucenja uz Wiki veliki jer omogucéava nastavu usmjeriti na ucenike,
njihove Zelje, mogucénosti i afinitete. Moguce ga je koristiti u projektnim sadrzajima, u
domacim zadacama, u stvaranju sadrzaja namijenjenog objavljivanju na Internetu. Ili samo u
vjezbanju korisnickog pristupa u stvaranju najveée mreze, weba. Pocetak u koriStenju i
upotrebi ovog alata mogu¢ je ve¢ od prvog razreda, na satovima razrednika, pri dogovaranju
razrednih pravila i pravila ponaSanja u skoli.

Ozbiljniji pristup sadrzajima alata Weba 2.0 omogucen je pristupom 1 upotrebi
Moodle-a, programske aplikacije, platforme koja na jedinstven nacin ucéenike primarnog
obrazovanja uvodi/ili vodi ka e-ucenju. U primarnom obrazovanju e-u¢enju nema traga u

kurikularnim i1 propisanim obvezama, ali ima mjesta za nj u izvannastavnim i dodatnim
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aktivnostima, koje je moguce koncipirati i realizirati kao svojevrsno hibridno ucenje,
jedinstveno u primarnom obrazovanju. U osobnom autorstvu uredujem tecajeve na Moodle
pri CARNet-u iz dodatne matematike za II. i IV. razred. Namjera mi je sadrzano i programski
obuhvatiti sve razrede primarnog obrazovanja sa sadrzajima dodatne nastave iz matematike
kako bi u€enici 1 njihovi ucitel;ji, ali i roditelji koji poCesto iskazuju veci zar i Zelju za u¢enjem
od svoje djece, imali didakticki i metodicki oblikovan resurs upotrebljiv ne samo u dodatnoj
nastavi ve¢ i u redovnoj nastavi usmjerenoj na odredenu ciljanu skupinu ucenika koji sadrzaje
1 zadatke rjeSavaju brze od ostalih ucenika ili za vjezbanje i uvjezbavanje odredenih sadrzaja
nastavnog predmeta Matematike.

U svakom je nastavnom predmetu moguce pronaci odgojne i obrazovne ,trenutke®
koji ¢e opravdati primjenu i upotrebu alata Weba 2.0 istovremeno omogucavajuéi uc¢enicima
pristup novim tehnologijama koje ¢e ih poduciti kako se lakSe izraziti 1 prezentirati te kako
jednostavnije komunicirati u skupini u kojoj su prezentirani sadrzaji namijenjeni uéenju i

poducavanju.

Zakljucak

I u primarnom obrazovanju bitno je promijenjena percepcija uéenja. Veci je naglasak
na socijalnom ucenju 1 koriStenju druStvenih softvera, pri ¢emu se podrzava ,Internet
generacija“ prosumera, korisnika koji 1 stvaraju i konzumiraju sadrZaje na webu, s
tolerancijom na bujicu dostupnih informacija, koje nema u ,,obi¢nih*“ konzumenata. U
pozadini svih sudionika procesa odgoja i obrazovanja je informacijska pismenost, znanje kako
pronaci, procijeniti 1 iskoristiti najbolje 1 najnovije informacije koje su na raspolaganju kako
bi bio rijeSen problem ili donijeta odluka, na koju se nastavlja informaticka pismenost, pri
¢emu se od ucitelja trazi i zahtijeva napredni stupanj informati¢ke pismenosti.

Na taj na¢in ucenje, uz pomo¢ informacijsko-komunikacijskih tehnologija, usmjereno
je na cjeloviti razvoj ucenika, jer uCenik sam organizira svoje uéenje u vrijeme koje mu
odgovara (mjesto mu je, s obzirom na dob, zadano), uz pomo¢ sadrzaja kreiranih u okruzju
koje potice suradnicko pisanje, a samim time i suradni¢ko ucenje, a sve u svrhu poboljSanja
kvalitete ucenja. U€enici su ve¢ u primarnom obrazovanju osvijesteni za proces cjeloZivotnog
ucenja Sto uvelike olakSava sva buduca nastojanja i usmjeravanja ucenika ka tom cilju, s
obzirom da je u odgojno-obrazovnoj razini osnovnoskolskog opc¢eg obaveznog obrazovanja,
nazalost i u svim ostalim, izostavljen zahtjev za stjecanjem informacijske pismenosti, koji je

temelj upotrebe IKT-a i koji se kao takav namece u sljede¢im ciklusima.



Ucenje koje se odvija unutar Web 2.0 kulture koja ucenika smjesta u srediste procesa

ucenja, od strane ucitelja vodenih DIY stavom (engl. Do It Yourself), dio je Web 2.0

(edu)kulture, nove zivotne filozofije koja promovira inventivno u€enje i poucavanje od strane

visoko tehnoloski obrazovanih DIY ucitelja koji ne rade po tradicionalnim didaktickim

strukturama 1 metodama, a koji su pokretaci promjena u obrazovanju, s posebnim naglaskom

na primarnom obrazovanju u kojem je zabiljezen najmanji postotak upotrebe i primjene IKT-a

u nastavnim, dodatnim, dopunskim i izvannastavnim aktivnostima, dakle u cjelokupnom radu

ucitelja u primarnom obrazovanju.
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