
Računalne igre u nastavi 

geografije 

Vesna Janko, prof. 

II. OŠ Bjelovar 

vesna.janko@skole.hr  

 

1 

mailto:vesna.janko@skole.hr
mailto:vesna.janko@skole.hr
mailto:vesna.janko@skole.hr


Nastava geografije u II. OŠ Bjelovar (6.- 8. razred) 
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Tradicionalna nastava i “digitalni urođenici” 

http://www.flickr.com/photos/avi_abrams/1742883218/ 3 



“Digitalni urođenici” razmišljaju 

hipertekstualno 

http://mar9arita.files.wordpress.com/2010/11/digital-native-def.jpg 4 



Društvene potrebe “digitalnih urođenika” iste 

su kao i kod njihovih prethodnika 

sloboda 

zabava 

moć 

pripadanje / ljubav 

W. Glasser, Svaki učenik može uspjeti 
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Igrajući računalne igre učenici… 

• zadovoljavaju potrebu za pripadanjem ako 

igraju u skupinama ili online zajednicama,  

• uspjeh u igri daje im osjećaj moći, 

• tijekom igre se zabavljaju i osjećaju 

slobodnima. 
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Prednosti računalnih igara u nastavi 

• učenici su koncentriraniji i motiviraniji,  

• pozitivan stav prema učenju,  

• naučene sadržaje djeca duže pamte, 

• igra se može primijeniti u svim oblicima i 

etapama sata. 

J. Maravić, Igra u nastavi, Skole.hr - portal za škole 
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Primjeri alata za kreiranje igara 

• Classtools.net 

• ContentGenerator.net 

• Jigs@w Puzzle Promo Creator 
http://www.tibosoftware.com 

• PurposeGames.com  

• Umapper.com 

• Visual Basic 6 (GeoMreža) 

• Delphi 1.0 (Recikliraj Me) 

• Kodu (Putujmo Hrvatskom ) 
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Classtools.net  
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Kategorizacije pojmova  

Classtools.net – Dastbin Game 
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Classtools.net – arkadne igre i kvizovi 

Učenici rado izrađuju sami svoje igre. 
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Pamćenje geografskih činjenica i pojmova 

Classtools.net – arkadne igre i kvizovi 

Wordshoot 

Manic Miner 

CannonBall Fun 12 



ContentGenerator.net 
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ContentGenerator.net – kreiranje igara / kvizova 
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Pamćenje geografskih činjenica i pojmova  

ContentGenerator.net 
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Pamćenje geografskih činjenica i pojmova  

ContentGenerator.net – Half a Min 
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Razvijanje kartografskih vještina  

Jigs@w Puzzle Promo Creator 
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Razvijanje kartografskih vještina 

PurposeGames.com 
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Razvijanje kartografskih vještina 

PurposeGames.com 

19  Učenici rado izrađuju sami svoje igre. 



Razvijanje kartografskih vještina 

Umapper.com 
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Razvijanje kartografskih vještina 

GeoMreža (Visual Basic 6) 
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Razvijanje ekološke svijesti 

Recikliraj Me (Delphi 1.0) 
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Projekt u izvannastavnoj aktivnosti 

Putujmo Hrvatskom (Kodu) 

• Igru izradio tim učenika osmih razreda 

• Prezentirali je učenicima četvrtih razreda 

• Ciljevi projekta:  

– poučiti učenike znamenitostima hrvatskih 

gradova,  

– snalaženje na karti Hrvatske 
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Projekt u izvannastavnoj aktivnosti 

Putujmo Hrvatskom (Kodu) 
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Prezentacija igre učenicima četvrtih razreda 

• četvrtaši oduševljeni igrom  

• dali i niz konstruktivnih prijedloga za daljnji razvoj 

igre 
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Što misle učenici o računalnim igrama u nastavi? 

N = 283 
Grafikon utjecaja računalnih igra na 

motivaciju u nastavi 
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Što misle učenici o računalnim igrama u nastavi? 

   

ne 

pomažu 

(%) 

površno 

(%) 

dobro 

(%) 

vrlo 

dobro 

(%) 

izvrsno 

(%) 

Računalne igre mi 

pomažu da lakše 

zapamtim geografske 

činjenice. 

2,6 5,1 12,8 61,5 28,2 

Računalne igre mi 

pomažu da razumijem i 

znam obrazložiti 

geografske pojave. 

2,6 7,9 39,5 28,9 31,6 

Računalne igre mi 

pomažu u snalaženju na 

geografskoj karti. 

0,0 8,1 13,5 16,2 73,0 

Utjecaj računalnih igara na usvojenost znanja i vještina 27 



Zaključak 

• Računalne igre izazov su za učitelje u 

motiviranju “digitalnih urođenika”. 

• Hoće li to biti dovoljno u bliskoj 

budućnosti? 

28 



Popis literature i izvora 

• Prensky, M. Digitalni urođenici, digitalne pridošlice: Razmišljaju li 

doista drugačije? Edupoint časopis, 2006. Preuzeto 1.6.2011. s 

http://www.carnet.hr/casopis/32/clanci/2. 

• Glasser, W. Svaki učenik može uspjeti, Zagreb, Alineja. 2001. 

• Maravić, J. Igra u nastavi, Skole.hr - portal za škole, 2007. Preuzeto 

1.6.2011. s http://www.skole.hr/nastavnici/strucni-

suradnici?news_id=405  

• http://mar9arita.files.wordpress.com/2010/11/digital-native-def.jpg 

• Rezultati ankete provedenoj među učenicima 6. – 8. razreda u II. OŠ 

Bjelovar u školskoj godini 2010. /11. 
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