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Sto je Scratch

Vizualni programski jezik
Ciljana skupina
od 8 do 14 godina

Dostupna za
Windows 2000, XP, Vista, and 7
Mac OSX 10.4 or later
Linux (deb, rpm, source)



Scratch programi

Projekti na Internetu
Mogu se dijeliti
Preko 1 milijjun projekata
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Sto se sa Sratchom mozZe napraviti

Interaktivne prezentacije (storytelling)
Igre
|zracuni



Prednosti

Jednostavno
Zanimljivo
Nema sintaksnih greski



Sto se mozZe nauditi

Osnove programiranja
Varijable

Petlje

Grananje (if/else)



Pitanja ?7??

Hvala na pazniji



