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Sazetak

Internet stranice Ucimo gledati namijenjene su ucenicima od prvog do Cetvrtog razreda u svrhu
upoznavanja pojmovnika likovne umjetnosti i ucenja gledanja likovnih djela. Stranice su nacinjene u
flash tehnologiji i Nnude mnoge interaktivne mogucnosti ucenja, provjere znanja,virtualnog obilaska
muzeja s vodicem, igranja i online slikanja.

Stranice ,,U¢imo gledati za djecu i mlade® prvi su puta nacinjene 2005. godine jednostavnim
HTML kodom. 2007. g. zapoceta je nova izrada materijala u flash tehnologiji prilagodena
objavljivanju na CD mediju koji je dodavan uz udzbenike iz likovne kulture u osnovnoj skoli.
Sada, 2010. g., je nacinjen tre¢i korak, u kojem su sadrzaji flash tehnologije prilagodeni
objavljivanju na internetu kako bi bili svima besplatno dostupni.

Internet stranice namijenjene su za e-ucenje o likovnoj umjetnosti na razini vizualne
pismenosti, a ne povijesti umjetnosti. Na Internet su postavljeni sadrzaji za ucenike od prvog
do Cetvrtog razreda osnovne $kole, ¢iji nastavni program previda upoznavanje s vizualnim
jezikom na elementarnoj razini kroz pojmove tocka, crta, ploha, boja, povrSina i masa i
prostor. Korisniku na raspolaganju stoje €etiri virtualna muzeja (za svaki razred po jedan) u
kojima ih doc¢ekuju likovi djecaka 1 djevojcice koji th vode kroz edukaciju. SrediSte stranica je
rubrika ,,U¢imo gledati* u kojoj se nalazi virtualna biljeznica na kojoj se ispisuju 1 iscrtavaju
predavanja o likovnom pojmovniku s animiranim primjerima na umjetni¢kim djelima.

slabovidnima. ,,BiljeZnica* sadrzi kazalo kojim se stranice mogu preskakati.

Nakon odslusanog ,,tecaja”, korisnik moze provjeriti znanje rjeSavanjem kviza od pet pitanja
koja se slucajno odabiru iz baze pitanja, ¢ime je kviz svaki puta malo drugaciji.

Rubrika ,,Prouci i opisi* je obilazak virtualne galerije ¢iji su svi radovi vezani uz sadrzaje
teCaja, a objaSnjava ih animirani lik, glasovno i tekstualno. Ovime se naglasava misaoni
kontekst umjetnosti, mnogo vise nego estetski (koji je podloZzan osobnom ukusu gledatelja).

Rubrika ,,Naslikaj* sadrzi program za online slikanje koji djeluje na principu kolaz-papira.
Korisnik odabire plohe jednostavnih geometrijskih oblika (broj ploha je neogranicen),
pozicionira th unutar formata, odabire za njih neku od ponudenih boja koju nadalje moze
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mijeSati na RGB mikseti. Moguce je odabrati i stupanj transparencije za svaku plohu, ¢ime je
omoguceno i podslikavanja plohom preko plohe. Plohe je moguce i brisati

,1gre* su najzabavnije stranice kojima korisnik usvaja nove sadrzaje gotovo i ne primijetivsi.
Sve u igre likovnog karaktera s uklju¢enim umjetnickim djelima, a krecu se od slagalica,
pronalazenja detalja koji nedostaju, preko gledanja anaglifa i stereograma, razdvajanja
vizualnog 1 literarnog znaka (rije¢ ,,crveno™ piSe plavom bojom), pa do popularne igre
trazenja razlika u detaljima na likovnim prilozima. Svaka igra na svom pocetku nudi
metodicku nakanu kojom naglaSava §to se njome razvija.

Na razini likovne kulture, ove su stranice jedinstvene u Hrvatskoj, ali ne i u svijetu. Rubrika
,Poveznice* upucuje na srodne stranice koje su nacinjene u svijetu kako bi korisnik mogao
sam nastaviti istrazivanje ukoliko je zainteresiran.

Nacinjeno je istrazivanje o procjeni i upotrebi e-ucenja medu nastavnicima i korisnicima
internetskih stranica za likovnu kulturu u Republici Hrvatskoj. Instrument istrazivanja bile su
ankete, a provedeno je online anketom i u papirnatom ,,offline” obliku. Na online upitnik
odgovorilo je 45 nastavnika, na offline papirnati upitnik na stru¢nim aktivima odgovorilo je
148 nastavnika. 47,3% nastavnika (otprilike polovica) ispitanih klasi¢nim upitnikom je
upoznato s internetskim stranicama za likovnu kulturu i Koristilo ih je ocijenivs$i ih visoko
korisnima. Stranice za ucenike su rangirane na sedmom mjestu od ukupno jedanaest prema
ucestalosti koristenja.
Sustavno istrazivanje o rezultatima stranica za ucenike nije provedeno, ve¢ su sakupljena
iskustva pojedinacnih slucajeva upotrebe. Nastavnici, ali i ucenici, koji su primjenjivali
stranice svoja su iskustva javljali e-mailovima ili ih ostavljali na forumu. Primjerice, jedna
nastavnica (potpis je ,,Massai*) navodi kako je stranice koristila u osmom razredu, druga
(potpis ,,Vinja) kaze kako je premali fundus pitanja u kvizovima (zbog ¢ega se pitanja po€inju
ponavljati); jedna majka (potips ,,Maria“) piSe kako je sama priSla igre te da je njeno dijete
isto oduSevljeno, ja jedan uenik (potpis ,,Miroslav*, 5. razred) piSe da su mu na stranici
najdraZe igre 1 da ih je sve zavrSio sa sestrama. Takoder piSe kako su nagovorili majku da
kupi sve udZbenike s CD-ima, a da ih u razredu ne koriste jer ,,profesorica kaze da nema
vremena‘.

Nastavnici u svojim javljanjima e-postom ili na forumu Cesto naglasavaju kako ih ovakva
virtualna predavanja podsjec¢aju na pojmovnik koji predaju u nastavi. Time mozemo zakljuciti
kako su stranice radene za djecu, ali korist od njih imaju i odrasli. Zelja je utjecati i na
pojedine roditelje koji nastavni predmet likovne kulture dozivljavaju isklju¢ivo kao put za
podizanje prosjeka ocjena. Elementarna vizualna pismenost jo§ se i danas rijetko u¢i u
Skolama iako ju zakonski vaze¢i Plan i program propisuju kao obveznu, jer su i sami
nastavnici odgojeni u skladu sa stereotipima o umjetnicima koji se oslanjaju na ,,0sjecaje”,
»inspiraciju® i ,,ukus®. Smisao nastave likovne kulture u skolama nije stvaranje umjetnika, ve¢
stvaranje konzumenata umjetnosti, kao i razvijanje opceljudskih drustvenokorisnih potencijala
— kreativnosti, vizualnog misljenja, divergentnog misljenja, istrazivackog rada te originalnosti
i nonkonformizna. Ove stranice donoSenjem informacija ,,na stol*“ korisnika trude se pomo¢i i
ubrzati regularne nastavne ciljeve i pomo¢i tamo gdje klasi¢no skolovanje gubi dah.
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